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Na podstawie Wielkiego stownika ortograficznego PWN, wyd. I, 2006, rozdziatu [91] 18.34. Nazwy
pospolite uzyte w funkcji nazw wtasnych autor niniejszego opracowania uzywa wielkich liter dla wyrazen,
ktére traktuje ze wzgledu na specyfike tego dokumentu jako nazwy wtasne, np. Przepisy, Dyrektor
Turnieju, Regulacje, Sedzia, Sedzia Gtéwny, itp.

Komentarz do opracowania: rodzaj meski zostat uzyty jako obowigzujacy, dla uzyskania przejrzystosci
tekstu. Sformutowanie: ,,odmiana gry” (gier) okresla tu konkretng dyscypline sportu rozgrywanego pod
auspicjami Polskiego Zwigzku Bilardowego.

1 Przepisy Ogolne
Nastepujace Przepisy Ogdlne majg zastosowanie we wszystkich odmianach gier omodwionych
W niniejszych Przepisach, chyba ze przepisy szczegétowe dla danej odmiany stanowig inacze;j.

Dodatkowo, odrebny zbidr Zasad zwany Regulacjami, omawia detale nie bedgce Przepisami w swej istocie,
np. wytyczne do przeprowadzania turniejow sportowych.

Wszystkie odmiany sportéw bilardowych rozgrywane sg na specjalnie do tego celu skonstruowanym,
ptaskim stole pokrytym suknem i otoczonym (ograniczonym) bandami. Zawodnik uzywa kija bilardowego
(zakonczonego kapka) do uderzania w bile biatg, ktora z kolei uderza w pozostate, kolorowe bile (zwane
obiektowymi). Celem gry (w bilardzie kieszeniowym) jest umieszczenie bil kolorowych w tuzach,
zlokalizowanych pomiedzy poszczegdlnymi bandami (w naroznikach i posrodku dtugich bokéw stotu).
Odmiany gier rdznig sie od siebie schematami trafiania poszczegdlnych bil kolorowych oraz wymogami do
spetnienia w celu osiggniecia wygranej.

1.1 Odpowiedzialnos¢ i zobowigzania zawodnika

Jest obowigzkiem zawodnika posiada¢ petng znajomos¢ i orientacje w zakresie Przepisow, Regulacji i
harmonogramoéw rozgrywek, zaréwno tych stosowanych ogélnie jak i dotyczacych poszczegdlnych imprez.
Jakkolwiek organizatorzy turniejow podejmujg wszelkie dziatania zmierzajgce do umozliwienia petnego
dostepu do stosownych informacji, odpowiedzialnos$¢ za powyzsze spoczywa ostatecznie na zawodniku.
Nawet wystgpienie zaniedbania w udzielaniu lub dostepie do informacji nie jest podstawa do
zadoséuczynienia; konsekwencje braku orientacji w sytuacji biezgcej lub/i w przepisach ponosi zawodnik.

1.2 Rozgrywka o rozbicie

Rozgrywka o rozbicie jest dla kazdego z zawodnikdw pierwszym zagraniem w meczu, na jej podstawie
ustala sie zawodnika, ktéremu przystuguje prawo do decyzji o tym kto, jako pierwszy, wykona zagranie
rozbijajace. Sedzia (lub zawodnicy) ustawia dwie bile (wskazéwka: dwie bile biate)w polu bazy, tuz przy
linii bazy po obu stronach linii dtugiej (osi podtuznej stotu). Zawodnicy powinni zagrac bile mniej wiecej
rownoczesnie i spowodowac, aby po kontakcie z gérna bandg stotu kazda z nich powrdcita mozliwie
najblizej dolnej bandy. Wygrywa zawodnik, ktérego bila zatrzymata sie blizej dolnej bandy.

Zawodnik przegrywa rozgrywke o rozbicie natychmiastowo, jesli jego bila:

(a) przekroczy linie dtugg stotu,

(b) dotknie gérnej bandy wiecej niz jeden raz,

(c) wpadnie do tuzy lub wypadnie ze stotu,

(d) dotknie bocznych band,

(e) przekroczy swym obwodem linie pola gry wyznaczong przez dolng bande.

Dodatkowo, jakikolwiek faul na bili biatej (za wyjgtkiem 6.9 Bile w ruchu) réwniez powoduje
natychmiastowe przegranie rozgrywki o rozbicie.
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Powtdrzenie rozgrywki o rozbicie nastepuje, jesli:

(a) jeden z zawodnikow zagra bile po kontakcie bili przeciwnika z gérng banda,
(b) Sedzia nie moze jednoznacznie wizualnie stwierdzi¢, czyja bila jest blizej bandy,
(c) obydwa zagrania spetniajg warunki natychmiastowej przegrane;j.

1.3 Dozwolone wyposazenie

Sprzet musi spetnia¢ wymogi obowigzujacej Specyfikacji Technicznej WPA. W szczegdblnosci, zawodnikom
nie wolno uzywaé nowatorskiego, niespotykanego wyposazenia do gry. Pojawienie sie takowego lub
zamiar jego ewentualnego zastosowania nalezy natychmiastowo skonsultowac sie z Dyrektorem Turnieju.
Sprzet musi by¢ zawsze uzywany zgodnie z jego zamierzonym przeznaczeniem, wg powszechnie
funkcjonujacych zasad. Ponizej przedstawione jest tradycyjne wyposazenie oraz jego zwyczajowe
zastosowanie i ograniczenia:

(a) kij — zawodnikowi wolno zmienia¢ kije w trakcie meczu, uzywaé rdéznych ich rodzajéw (do
rozbijania, do skokéw, do gry), wolno uzywac wkrecanych lub wsuwanych przedtuzen kija;

(b) kreda — dozwolone jest uzycie kredy do naktadania na kapke, kolor kredy musi by¢ utrzymany w
tonacji sukna stotu, na ktérym rozgrywany jest mecz;

(c) podporki, wsporniki — dozwolone jest jednoczesne uzycie najwyzej dwéch przyrzaddéw, jednakze
kij musi by¢ podparty przez nasade (gtowice) podpdrki lub wspornika do podparcia kija w trakcie
wykonywania zagrania; jesli zawodnik korzysta z dwéch podpédrek, to jedna podpdrka musi byé
podparta przez nasade (gtowice) drugiej podpdrki; zawodnikowi wolno uzyé wtasnego przyrzadu,
jesli ten jest podobny do uzywanych standardowo;

(d) rekawiczka — dozwolone jest uzycie tradycyjnej rekawiczki bilardowej;

(e) talk—uzycie talku jest limitowane do ilosci niezanieczyszczajgcej otoczenia (stotu, stolika, podtogi,
itp.); podlega to wytgcznej ocenie Sedziego.

1.4 Repozycjonowanie bil

Bile sg repozycjonowane (przywracane do gry na stole) poprzez umieszczanie ich (ich $rodka) na linii
powrotdw, rozpoczynajac od punktu gtdwnego, nastepnie mozliwie najblizej tego punktu kolejno w
kierunku gornej bandy, bez przemieszczania bil juz sie tam znajdujgcych. Jesli bila nie moze by¢
umieszczona na punkcie gtéwnym, powinna zosta¢ umieszczona tak, aby sie stykata z zajmujgcg tam
miejsce bilg lub mozliwie najblizej, ale bez przemieszczania tej bili. Jednakze, jesli zajmujacg tam miejsce
bilg jest bila biata, bila repozycjonowana powinna by¢ umieszczona mozliwie najblizej tej bili, ale nie moze
sie z bilg biatg styka¢; przestrzen pomiedzy nimi musi byé zachowana. Jesli catos¢ miejsca na linii powrotéw
w kierunku gérnej bandy jest zajeta, bile powinny byé repozycjonowane na linii dtugiej, kontynuujac od
miejsca najblizszego punktowi gtéwnemu, w kierunku punktu srodkowego i dolnej bandy.

1.5 Bila biata ,,z reki”

Kiedy zawodnik otrzymuje bile biatg ,z reki”, moze jg umiesci¢ w dowolnym miejscu pola gry (patrz: 8.1
Stot i jego czesci), moze rowniez korygowac jej potozenie do momentu rozpoczecia zagrania (patrz: 8.2
Zagranie (uderzenie, strzat)). Do takiego pozycjonowania bili biatej moze by¢ uzywana jakakolwiek czes¢
reki lub kija, rowniez kapka, jednak jej kontakt z bilg biatg nie moze nastgpi¢ w ruchu wypychajgcym kij w
przéd, taki kontakt traktowany jest jako wtasciwe zagranie. Jesli bila biata zostanie dotknieta przy
wykonywaniu takiego ruchu kijem — jest to faul. Wg przepiséw niektdrych odmian w sytuacji bili biatej ,,z
reki” oraz zazwyczaj przy wykonywaniu zagran rozbijajgcych wymagane jest ustawienie bili biatej w polu
bazy, zastosowanie majg wtedy przepisy 6.10 Nieprawidtowe pozycjonowanie bili biatej i 6.11
Nieprawidtowe zagranie z pola bazy. Jesli w tej sytuacji (bila biata ,z reki” z pola bazy) wszystkie bile
kolorowe znajduja sie réwniez w polu bazy, zagrywajgcy ma prawo zazadac przestawienia bili kolorowej
znajdujacej sie najblizej linii bazy na punkt gtéwny stotu; a jesli dwie lub wiecej z nich znajduje sie w réwnej
odlegtosci od linii bazy, zagrywajgcemu przystuguje prawo wyboru ktérejkolwiek z tych bil. Bila, ktdrej
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$rodek znajduje sie doktadnie na linii bazy, moze by¢ w sytuacji bila biata ,,z reki” z pola bazy zagrywana
bezposrednio.

1.6 Zagrania deklarowane (nominowane)

W odmianach, w ktdrych przepisy wymagajg deklarowania zagran, nalezy przed kazdym zagraniem, jesli
nie jest ono oczywiste, nominowac bile i tuze. Tylko jedna bila i jedna tuza mogg by¢ nominowane dla
jednego zagrania. Nieistotne sg szczegdty zagrania, np. kontakty z bandami lub udziat innych bil. Aby
zagranie mogto zosta¢ zaliczone jako prawidtowe, Sedzia musi mie¢ absolutng pewnos$¢ co do intencji
zagrywajacego; w przypadku jakiejkolwiek niejasnosci co do zagrania (czy o bande? czy kombinacja?)
obowigzkiem zagrywajgcego jest wyraznie poinformowac o swych zamiarach. Sedzia (lub przeciwnik —
wytgcznie przy niejasnych sytuacjach) ma prawo zazgdaé od zagrywajgcego wyraznej deklaracji przed
wykonaniem zagrania.

W odmianach ,deklarowanych” zagrywajgcy ma prawo wykonaé zagranie ,bezpieczne” (patrz réwniez:
8.17 Zagranie bezpieczne) bez deklarowania bili i tuzy; po takim zagraniu prawo (obowigzek) gry
przechodzi na przeciwnika. Ewentualne repozycjonowanie wbitych w trakcie takiego zagrania bil
precyzujg przepisy szczegétowe dla poszczegdlnych odmian.

1.7 Bila poruszajgca sie samoczynnie

Moze sie zdarzy¢, iz bila, ktéra juz sie zatrzymata, ponownie sie poruszy (np. ze wzgledu na nieréwnosci
na stole lub suknie). Jest to traktowane jako norma, potozenie takiej bili nie bedzie korygowane. Jednakze,
jesli fakt ten spowoduje wtoczenie sie bili do tuzy, zostanie ona przywrécona do punktu mozliwie
najblizszemu pierwotnemu jej potozeniu. Jesli sytuacja ta zdarzy sie tuz przed lub w trakcie zagrania i
wplynie to na rezultat zagrania, Sedzia przywrdci pozycje bil (bili) sprzed zagrania i zagranie bedzie
powtdrzone. Zagrywajacy nie otrzymuje kary za wykonanie zagrania w opisanych powyzej sytuacjach.
Patrz réwniez: 8.3 Bila wbita.

1.8 Przywracanie pozycji bil

W przypadku wystgpienia koniecznosci przywrdcenia pozycji bil lub ich oczyszczenia, Sedzia ustawia
odpowiednie bile w miejscach pierwotnie przez nie zajmowanych, najlepiej jak pozwalajg mu na to
umiejetnosci, zgodnie z posiadanymi informacjami. Zawodnicy muszg zaakceptowac pozycje ustawionych
przez Sedziego bil.

1.9 Ingerencja z zewnatrz

Jesli nieprzewidziane czynniki zewnetrzne wptyng w jakikolwiek sposéb na wykonanie zagrania i jego
rezultat, Sedzia przywrdci pozycje bil (bili) sprzed zagrania i zagranie bedzie powtérzone. Jesli czynniki te
nie wptyng na rezultat danego zagrania, a tylko na sytuacje na stole, Sedzia przywrdci pierwotne pozycje
bil i gra bedzie kontynuowana. Jesli przywrdcenie pierwotnych pozycji bil jest niewykonalne, partia uznana
bedzie za nierozstrzygnieta.

1.10 Kwestionowanie decyzji i protesty dotyczace orzeczen sedziowskich

Jesli zawodnik uwaza, ze wystgpita pomytka sedziowska dotyczgca oceny danego zagrania, moze on
jednorazowo zwréci¢ sie do Sedziego o powtdrng ocene zagrania; jednakze, w orzekaniu poprawnosci
wykonania zagran decyzja Sedziego jest ostateczna i wigzgca. Jesli zawodnik uwaza, ze wystapita pomytka
sedziowska dotyczgca prawidtowosci zastosowania przepiséw, moze on wystgpi¢ o wydanie orzeczenia
do wyznaczonej instancji odwotawczej. Sedzia zawiesza wtedy rozgrywanie meczu na czas potrzebny do
rozpatrzenia odwotania (patrz rowniez: punkt (d) 6.17 Niesportowe zachowanie). Wystgpienie faulu musi
by¢ ogtoszone bezzwtocznie (patrz: 6 Faule).
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1.11 Poddanie meczu
Jesli zawodnik poddaje mecz, natychmiast mecz ten przegrywa. Przyktadowo, jesli przeciwnik jest przy

stole w trakcie decydujacej o zwyciestwie partii, rozkrecanie kija uzywanego do gry jest traktowane jako
poddanie meczu.

1.12 Sytuacja bez wyjscia / nierozstrzygnieta

Jesli Sedzia zaobserwuje sytuacje, w ktdrej zaden z zawodnikéw nie dazy bezposrednio do wygrania partii,
powinien podjg¢ i ogtosi¢ decyzje o limicie trzech kolejnych podejsé dla kazdego z nich. Po ich wykonaniu,
jesli Sedzia nadal uwaza, ze podejmowane wysitki nie prowadzg do rozwigzania sytuacji - ogtasza partie
jako nierozstrzygnietg i zarzadza jej powtdrzenie. Jesli zawodnicy podejma zgodna decyzje, nie muszg
rozgrywaé¢ dodatkowych trzech zagran, partie powtarza sie niezwiocznie. Procedura wyznaczenia
zawodnika rozbijajgcego jest okreslona w przepisach szczegétowych dla poszczegdlnych odmian.
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2 Odmiana 9-bil

Do gry w odmiane 9-bil uzywa sie bili biatej oraz dziewieciu bil obiektowych, ponumerowanych od 1 do 9.
Bile muszg by¢ zagrywane wg numerdéw we wzrastajgcej kolejnosci (tj. nalezy uderzyé bilg biatg w
znajdujacg sie aktualnie na polu gry bile obiektowa z najnizszym numerem).

Zawodnik, ktory prawidtowo whbije bile9 (bile nr 9 — patrz: 8.8 Bile obiektowe), wygrywa partie.

2.1 Rozgrywka o rozbicie

Zawodnik, ktory wygrywa rozgrywke o rozbicie decyduje o tym, kto wykona pierwsze zagranie rozbijajgce
(patrz: 1.2 Rozgrywka o rozbicie).Nastepnie, standardowo stosuje sie rozbicie naprzemienne(decyzje w tej
sprawie podejmuje Dyrektor Turnieju na wniosek Organizatora, patrz: Regulacje WPA: R1 Decyzje
administracyjne, R2 Wyijatki od Przepiséw, R15 Kolejnos¢ zagran rozbijajacych).

2.2 Ustawianie bil do rozbicia

Bile obiektowe do rozbicia powinny by¢ ustawione tak Scisle, jak to mozliwe, w formie rombu; bile9
umieszcza sie na punkcie gtéwnym stotu, a bilal jest wierzchotkiem rombu, w ktérego srodku znajduje sie
bila9. Pozostate bile muszg by¢ ustawiane losowo, z wylgczeniem jakiegokolwiek sSwiadomego ich
umieszczania w wybranym, konkretnym miejscu rombu (patrz réwniez: R4 Szablon do ustawiania bil).

2.3 Prawidfowe zagranie rozbijajgce
Aby zagranie rozbijajgce mogto by¢ uznane za prawidtowe, muszg by¢ spetnione nastepujgce warunki:

(a) Bila biata musi by¢ zagrywana z pola bazy;
(b) Jezeli zadna bila nie zostanie wbita, przynajmniej cztery bile obiektowe muszg dotkng¢ bandy (lub
band).

Niespetnienie powyzszych wymogdw jest faulem.

(c) Dodatkowo, ale tylko jesli zastosowana zostata Zasada Trzypunktowego Rozbicia, nalezy
bezwarunkowo spetni¢ wymogi opisane w R18 Zasada Trzypunktowego Rozbicia. Brak ich spetnienia
oznacza niewtasciwe rozbicie (ang. non-satisfactory break).

2.4 Drugie zagranie w partii — ,,push out”

Jesli w trakcie zagrania rozbijajgcego nie zostat popetniony faul, w kolejnym zagraniu mozna wykonad
zagranie ,,push out”. Zawodnik zagrywajgcy musi wyraznie poinformowaé o zamiarze wykonania takiego
zagrania Sedziego lub pod jego nieobecnos$¢ — przeciwnika. Jedynym do spetnienia wymogiem w zagraniu
»push out” jest uderzenie kapka kija w bile biatg tak, aby spowodowac jej przemieszczenie. Wymogi
przepiséw 6.2 Niewtasciwa bila uderzona jako pierwsza i 6.3 Brak kontaktu bili z bandg sg dla tego zagrania
zawieszone. Jakakolwiek bila obiektowa wbita do tuzy pozostaje tam, za wyjgtkiem bili9, ktéra jest
repozycjonowana, zgodnie z Przepisami Ogdlnymi; wbicie bili obiektowej nie jest btedem. Jesli nie zostat
popetniony faul, przeciwnik decyduje, kto bedzie zagrywat jako nastepny.

2.5 Kontynuacja gry

Jesli zagrywajacy, wykonujgc prawidtowe zagranie, umiesci jakgkolwiek bile obiektowg w tuzie,

kontynuuje on swoje podejscie (za wyjatkiem zagrania , push out”, patrz: 2.4 Drugie zagranie w partii —
ush out”). Jesli, wykonujgc prawidtowe zagranie, wbije bile9, wygrywa partie (za wyjgtkiem zagrania

»push out”). Jesli zagrywajacy nie wbije zadnej bili obiektowej (lub popetni faul), prawo wykonania

kolejnego zagrania przechodzi na przeciwnika; w przypadku, kiedy nie popetniony zostat faul, zawodnik
wchodzgcy musi zagrywac bile z potozenia w jakim je zastat.

2.6 Repozycjonowanie bil
Jesdli bila9 zostanie:
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a) whbita z faulem lub
b) wbita w trakcie zagrania ,, push out” lub
c) wybita poza stot

jest ona repozycjonowana zgodnie z Przepisami Ogdlnymi (patrz: 1.4 Repozycjonowanie bil). Zadna inna
bila obiektowa nie bedzie repozycjonowana.

2.7 Faule
Jesli zagrywajacy popetni faul, prawo wykonania kolejnego zagrania przechodzi na przeciwnika. Bila biata
jest wtedy ,z reki”, zawodnik wchodzgcy moze jg umiesci¢ w dowolnym punkcie na stole (patrz: 1.5 Bila

biata ,z reki”).
Ponizsza lista precyzuje kryteria zagran interpretowanych jako faul w odmianie 9-bil:

6.1 Bila biata w tuzie lub poza stotem

6.2 Niewtasciwa bila uderzona jako pierwsza — Bila biata musi, w kazdym zagraniu, uderzy¢ jako pierwsza
znajdujacg sie aktualnie na stole bile obiektowg o najnizszym numerze.

6.3 Brak kontaktu bili z banda

6.4 Brak kontaktu stopy z podtozem

6.5 Bila wybita poza stéf — bila9 jest jedyng wybitg poza stét bilg, ktéra bedzie repozycjonowana.

6.6 Dotkniecie bili

6.7 Podwdijny kontakt / Bile ,zamrozone”

6.8 Zagranie pchniete

6.9 Bile w ruchu

6.10 Nieprawidtowe pozycjonowanie bili biatej

6.12 Kij potozony na stole

6.13 Zagranie poza kolejnoscig

6.15 Powolna gra / opdZnianie gry

6.16 Faul z udziatem szablonu

2.8 Przewinienia szczegdlne
Konsekwencjg popetnienia trzech kolejnych fauli (patrz: 6.14 Btad trzech kolejnych fauli) jest
natychmiastowe przegranie aktualnie rozgrywanej partii.

Wszelkie sytuacje moggce podlegac zakresowi Przepisu zachowa nieoceniane beda przez Sedziego na
podstawie jego aktualnej wiedzy lub zebranych informacji; natozona kara zalezna bedzie wytgcznie od
indywidualnej oceny sytuacji przez Sedziego.

2.9 Partia nierozstrzygnieta
Jesli partia zostanie orzeczona jako nierozstrzygnieta, kolejne zagranie rozbijajgce wykona zawodnik, ktory
rozbijat nierozstrzygnietg partie (patrz: 1.12 Sytuacja bez wyijscia / nierozstrzygnieta).
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3 Odmiana 8-bil

Do gry w odmiane 8-bil uzywa sie bili biatej oraz pietnastu bil obiektowych, ponumerowanych od 1 do 15.
Zagrania muszg by¢ deklarowane. Wygrywa zawodnik, ktory prawidtowo whbije bile8 (bile nr 8 — patrz: 8.8
Bile obiektowe); moze to uczyni¢ dopiero, kiedy na polu gry nie ma juz bil z nalezgcej do zawodnika grupy
(1-7 lub 9-15).

3.1 Rozgrywka o rozbicie

Zawodnik, ktéry wygrywa rozgrywke o rozbicie decyduje o tym, kto wykona pierwsze zagranie rozbijajgce
(patrz: 1.2 Rozgrywka o rozbicie).Nastepnie, standardowo stosuje sie rozbicie naprzemienne(decyzje w tej
sprawie podejmuje Dyrektor Turnieju na wniosek Organizatora, patrz: Regulacje WPA: R1 Decyzje
administracyjne, R2 Wyjatki od Przepiséw, R15 Kolejnos¢ zagran rozbijajgcych).

3.2 Ustawianie bil do rozbicia

Bile do rozbicia powinny by¢ ustawione tak scisle jak to mozliwe, w formie tréjkata; na punkcie gtéwnym
stotu ma sie znalez¢ bila stanowigca wierzchotek tréjkata, bila8 w jego srodku. W dolnych wierzchotkach
tréjkata powinny znajdowaé sie bile z réoznych grup. Pozostate bile muszg byé ustawiane losowo, z
wytgczeniem jakiegokolwiek swiadomego ich umieszczania w wybranym, konkretnym miejscu tréjkata
(patrz réwniez: R4 Szablon do ustawiania bil).

3.3 Prawidfowe zagranie rozbijajgce
Aby zagranie rozbijajgce mogto by¢ uznane za prawidtowe muszg by¢ spetnione nastepujgce wymogi:

(a) bila biata musi by¢ zagrywana z pola bazy,

(b) nie wymagane jest nominowanie bili, nie ma znaczenia, ktora bila zostanie uderzona jako
pierwsza,

(c) jeslizostanie wbita jakakolwiek bila, zagrywajgcy kontynuuje gre, stot jest wtedy ,,otwarty” (patrz:
3.4 Stét ,,otwarty” / Wybdr grupy bil),

(d) jesli zadna bila nie zostanie wbita, przynajmniej cztery bile numerowane muszg dotkngé bandy
lub band; w przeciwnym wypadku jest to bfad nieprawidtowego rozbicia, a przeciwnikowi
przystuguje prawo:

(1) zaakceptowania pozycji bil na stole i zagrywania,

(2) powtdrnego ustawienia bil do rozbicia i wykonania zagrania rozbijajacego,

(3) powtdrnego ustawienia bil do rozbicia i nakazania powtdérnego wykonania zagrania
rozbijajacego,

(e) wbicie bili8 w trakcie poprawnie wykonanego zagrania rozbijajgcego nie jest faulem. Jesli sie to
zdarzy zawodnik rozbijajgcy ma do wyboru:

(1) repozycjonowac bile8 i kontynuowac gre akceptujac pozycje bil na stole,
(2) powtdrnie ustawié bile do rozbicia i wykona¢ zagranie rozbijajace,

(f) jesli zawodnik rozbijajgcy wbije bile8 i bile biatg (patrz: 8.6 Bila biata w tuzie) jest to btad rozbicia.

Przeciwnik ma do wyboru:
(1) repozycjonowac bile8 i kontynuowacd gre z pozycji bila biata ,z reki” z pola bazy, akceptujac
pozycje bil na stole,
(2) powtdrnie ustawié bile do rozbicia i wykonac zagranie rozbijajace,
(g) jesli jakakolwiek bila obiektowa zostanie wybita poza stot w trakcie zagrania rozbijajgcego (nie

wraca ona do gry, za wyjagtkiem bili8, ktéra jest repozycjonowana) jest to faul. Zawodnik
przejmujacy prawo zagrywania (zwany dalej ,,zawodnikiem wchodzgcym”) ma do wyboru:
(a) zaakceptowac pozycje bil na stole i zagrywac,
(b) zagrywac z pozycji bila biata ,,z reki” z pola bazy, akceptujac pozycje bil na stole,

(h) jesliw trakcie zagrania rozbijajgcego popetniony zostanie faul nie ujety w powyzszym zestawieniu,
zawodnik wchodzgcy ma do wyboru:
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(1) zaakceptowacé pozycje bil na stole i zagrywa,
(2) zagrywac z pozycji bila biata ,,z reki” z pola bazy, akceptujgc pozycje bil na stole.

3.4 Stot ,otwarty” / Wybor grupy bil

Zanim zostanie dokonane przyporzadkowanie grupy bil do zagrywania, stét jest “otwarty”. Zagrywajacy
musi zadeklarowac bile i tuze. Jesli zadeklarowana bila nie zostanie prawidtowo whbita, stét pozostaje
otwarty i prawo zagrywania przechodzi na przeciwnika. W momencie, kiedy zadeklarowana bila zostanie
prawidtowo whbita, bile z tej grupy zostajg przyporzgdkowane zagrywajgcemu, zas bile z grupy przeciwne;j
— jego przeciwnikowi.

Kiedy stot jest ,otwarty” mozna jako pierwszg zagrywaé dowolng bile obiektowg, za wyjatkiem bili8;
zagranie bili8 jako pierwszej jest zawsze (za wyjatkiem zagrania rozbijajgcego) faulem.

3.5 Kontynuacja gry
Zagrywajacemu przystuguje prawo wykonywania kolejnych zagran, dopdki prawidtowo whbija on bile lub
do momentu wygrania partii poprzez prawidtowe wbicie bili8.

3.6 Zagrania deklarowane (nominowane)
Kazde zagranie, za wyjgtkiem zagrania rozbijajgcego, musi by¢ zadeklarowane zgodnie z 1.6 Zagrania
deklarowane (nominowane). Bila8 moze by¢ zadeklarowana tylko wtedy, kiedy na stole nie ma juz bil z

nalezgcej do zawodnika grupy. Zagrywajacy moze zadeklarowac zagranie , bezpieczne”, po ktérym prawo
(obowigzek) zagrywania przechodzi na przeciwnika; bile wbite w trakcie zagrania ,bezpiecznego”
pozostajg w tuzach (patrz: 8.17 Zagranie bezpieczne).

3.7 Repozycjonowanie bil

Jesli bila8 zostanie, w trakcie zagrania rozbijajgcego, wbita do tuzy lub wybita poza stét, bedzie ona
repozycjonowana lub bile zostang ustawione powtérnie do rozbicia (patrz: 3.3 Prawidtowe zagranie
rozbijajgce i 1.4 Repozycjonowanie bil). W zadnej innej sytuacji bile nie beda repozycjonowane.

3.8 Przegranie partii
Zagrywajacy natychmiastowo przegrywa partie, jesli:

(@) popetni faul wbijajac bile8,

(b) wbije bile8, jesli na stole znajduja sie jeszcze bile z przyporzagdkowanej mu grupy,
(c) wbije bile8 do tuzy innej niz zadeklarowana w danym zagraniu,

(d) wybije bile8 poza stot.

Powyzsze sytuacje nie dotyczg zagrania rozbijajgcego (patrz: 3.3 Prawidtowe zagranie rozbijajgce).

3.9 Faule

Jesli zagrywajacy popetni faul, prawo wykonania kolejnego zagrania przechodzi na przeciwnika. Bila biata
jest wtedy ,z reki”, zawodnik wchodzgcy moze jg umiesci¢ w dowolnym punkcie na stole (patrz: 1.5 Bila

biata ,z reki”).
Ponizsza lista precyzuje kryteria zagran interpretowanych jako faul w odmianie 8-bil:

6.1 Bila biata w tuzie lub poza stotem

6.2 Niewtasciwa bila uderzona jako pierwsza — bila biata musi, w kazdym zagraniu, uderzy¢ jako pierwszg
bile z przyporzgdkowanej zagrywajgcemu grupy, za wyjatkiem sytuacji, gdy stét jest ,otwarty” (patrz: 3.4
Stot ,otwarty” / Wybér grupy bil).

6.3 Brak kontaktu bili z bandg
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6.4 Brak kontaktu stopy z podtozem

6.5 Bila wybita poza stét (zobacz: 3.7 Repozycjonowanie bil)

6.6 Dotkniecie bili

6.7 Podwdijny kontakt / Bile ,zamrozone”

6.8 Zagranie pchniete

6.9 Bile w ruchu

6.10 Nieprawidtowe pozycjonowanie bili biatej

6.11 Nieprawidtowe zagranie z pola bazy

6.12 Kij potozony na stole

6.13 Zagranie poza kolejnoscig

6.15 Powolna gra / opdznianie gry

6.16 Faul z udziatem szablonu

3.10 Przewinienia szczegdlne
Zagrania wyszczegdlnione w punkcie 3.8 Przegranie partii sg traktowane jako faul z konsekwencja
natychmiastowego przegrania rozgrywanej aktualnie partii.

Wszelkie sytuacje moggce podlegaé zakresowi Przepisu zachowa nieoceniane bedg przez Sedziego na
podstawie jego aktualnej wiedzy lub zebranych informacji; natozona kara zalezna bedzie wytacznie od
indywidualnej oceny sytuacji przez Sedziego.

3.11 Partia nierozstrzygnieta
Jesli partia zostanie orzeczona jako nierozstrzygnieta, kolejne zagranie rozbijajgce wykona zawodnik, ktory
rozbijat nierozstrzygnietg partie (patrz: 1.12 Sytuacja bez wyijscia / nierozstrzygnieta).
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4 Odmiana ,14.1_kontynuacja”

Do gry w odmiane ,14.1_kontynuacja” (inna nazwa ,,straight pool”) uzywa sie bili biatej oraz pietnastu bil
obiektowych, ponumerowanych od 1 do 15. Zagrania muszg by¢ deklarowane. Za kazdg prawidtowo wbitg
bile zawodnik otrzymuje jeden punkt; wygrang determinuje zgromadzenie okre$lonej wczesniej liczby
punktéw. Zrédtem nazwy ,14.1_kontynuacja” jest struktura gry, ktdra okreéla, ze czternascie (14) wbitych
juz bil jest ponownie ustawiane do tréjkata, kiedy na stole pozostaje tylko jedna bila obiektowa (patrz
rowniez: 4.2 Ustawianie bil do rozbicia i 4.4 Kontynuacja gry i wygrana), po czym gra jest kontynuowana.

4.1 Rozgrywka o rozbicie
Zawodnik, ktéry wygrywa rozgrywke o rozbicie decyduje o tym, kto wykona pierwsze zagranie rozbijajgce
(patrz: 1.2 Rozgrywka o rozbicie).

4.2 Ustawianie bil do rozbicia

Bile do rozbicia powinny by¢ ustawione tak scisle jak to mozliwe, w formie tréjkata; na punkcie gtéwnym
stotu znajduje sie bila stanowigca wierzchotek trdjkata. Kiedy w trakcie gry powtdrnie ustawia sie
czternascie (14) bil, wierzchotek trojkata pozostaje ,,pusty”.

Przy ustalaniu czy dana bila znajduje sie w polu trdjkata bierze sie pod uwage zewnetrzng krawedz jego
obrysu. Jesli stét jest nabijany, obrys tréjkata nadal powinien by¢ rysowany, zeby utatwié podjecie decyzji
czy bila znajduje sie w tréjkacie.

4.3 Prawidtowe zagranie rozbijajgce
Aby zagranie rozbijajgce mogto by¢ uznane za prawidtowe muszg byé spetnione nastepujgce wymogi:

a) bila biata musi by¢ zagrywana z pola bazy,
b) jesli zadna zadeklarowana bila nie zostata wbita, przynajmniej dwie bile obiektowe i bila biata
muszg dotkng¢ bandy (band);

niespetnienie tych wymogdw jest faulem rozbicia (patrz: 8.4 Kontakt bili z bandg), a zawodnikowi odlicza
sie wtedy od aktualnego wyniku dwa punkty (patrz: 4.10 Faul rozbicia). Przeciwnik ma wtedy prawo
zaakceptowac pozycje bil na stole i zagrywaé lub nakaza¢ zawodnikowi rozbijajgcemu powtdrzenie
zagrania rozbijajgcego. Sytuacja ta jest powtarzana do momentu spetnienia warunkéw prawidtowego
rozbicia lub decyzji o kontynuowaniu gry (patrz: 4.11 Przewinienia szczegdlne).

4.4 Kontynuacja gry i wygrana

Zagrywajacemu przystuguje prawo wykonywania kolejnych zagran, dopdki prawidtowo whbija on bile lub
do momentu wygrania partii dzieki zgromadzeniu, wczesniej od przeciwnika, okreslonej liczby punktow.
W trakcie gry, kiedy na stole pozostaje jedna bila obiektowa, gra jest czasowo zawieszana do momentu
powtdrnego ustawienia pozostatych czternastu (14) bil.

4.5 Zagrania deklarowane (nominowane)
Kazde zagranie musi by¢ zadeklarowane zgodnie z 1.6 Zagrania deklarowane (nominowane).

Zagrywajacy moze zadeklarowac zagranie ,bezpieczne”, po ktérym prawo (tu: obowigzek) zagrywania
przechodzi na przeciwnika; wszystkie bile wbite w trakcie zagrania ,bezpiecznego” muszg zostaé
repozycjonowane przed wykonaniem kolejnego zagrania.

4.6 Repozycjonowanie bil
Wszystkie bile:

a) whbite w zagraniu, w ktérym popetniony zostat faul,
b) wbite w trakcie zagrania , bezpiecznego”,
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c) wbite w zagraniu, w ktdrym nominowana bila nie zostata prawidtowo wbita lub wpadta do innej
niz zadeklarowana tuzy,
d) wybite poza stét

muszg zostac repozycjonowane.

Jesli pozostajgca wczesniej na stole jedna bila (pietnasta) musi zostac repozycjonowana zanim potozenie
czternastu (14) bil uprzednio ustawionych zostato naruszone, bile tg umiejscawia sie na punkcie gtéwnym
stotu i powtdrnie ustawia catos¢ bil za pomoca tréjkata (patrz rowniez: R4 Szablon do ustawiania bil).

4.7 Punktacja

Za kazdg prawidtowg wbitg bile zawodnik otrzymuje jeden punkt. Za kazda bile, ktdora jest wbita
dodatkowo (oprécz bili nominowanej) w trakcie prawidtowego zagrania, rdwniez otrzymuje jeden punkt.
Za popetnienie faulu zawodnikowi odlicza sie od aktualnego wyniku jeden punkt. Wynik zawodnika moze
by¢ ujemny.

4.8 Ponowne ustawianie bil — sytuacje wyjgtkowe

Jesli bila biata lub pozostajagca na stole ostatnia bila obiektowa (pietnasta) znajdujg sie w miejscu
uniemozliwiajgcym ponowne ustawienie czternastu (14) bil, nalezy postepowaé wg wskazowek
przedstawionych ponizej. Uwaza sie, ze bila uniemozliwi(a) ponowne ustawienie tréjkata, jesli chocby jej
czes¢ znajduje sie w polu wyznaczonym przez obrys zewnetrzny tréjkata; faktyczne potozenie danej bili
orzeka (réwniez w trakcie gry - na wniosek zawodnika) wytacznie Sedzia. Odpowiednio:

(a) jeslibila ostatnia (pietnasta) zostata wbita ,réwnolegle” z bilg czternastg (w tym samym zagraniu)
— ustawia sie ponownie wszystkie pietnascie bil (caty tréjkat),

(b) jesli obie bile (bila biata i bila pietnasta) znajdujg sie w polu tréjkata - ustawia sie ponownie
wszystkie pietnascie bil (caty trojkat), zas biata bila zagrywana jest ,,z reki” z pola bazy,

(c) jesli w polu tréjkata znajduje sie tylko bila pietnasta — ustawia sie jg na punkcie bazy lub, jesli w
takim ustawieniu przeszkadza potozenie bili biatej - na punkcie centralnym,

(d) jesli w polu tréjkata znajduje sie tylko bila biata, ustawia sie ja w zaleznosci od potozenia bili
pietnastej; odpowiednio, jesli:
e bila pietnasta potozona jest poza polem bazy — bila biata ,,z reki” z pola bazy,
e bila pietnasta potozona jest w polu bazy — bila biata na punkt bazy, jesli takim ustawieniu

przeszkadza potozenie bili pietnastej, bila biata na punkt centralny.

W kazdej z tych sytuacji po ponownym ustawieniu bil, zawodnikowi przystuguje prawo wyboru dowolne;j
bili obiektowe]j do kolejnego zagrania.

Jesli bila biata lub obiektowa znajduje sie bardzo blisko obrysu tréjkata i trzeba ustawi¢ tréjkat, sedzia
powinien oznaczy¢ pozycje bili i j3 repozycjonowaé po ustawieniu trdjkata, by nie poruszy¢ jej
przypadkowo podczas ustawiania tréjkata.

4.9 Faule

Za popetnienie faulu zawodnikowi odlicza sie od aktualnego wyniku jeden punkt, odpowiednie bile musza
by¢ repozycjonowane, a prawo wykonania kolejnego zagrania przechodzi na przeciwnika. Bila biata musi
by¢ zagrywana z pozycji w jakiej zatrzymata sie na stole za wyjgtkiem niektérych sytuacji szczegétowo
omdéwionych ponizej.

Ponizsza lista precyzuje kryteria zagran interpretowanych jako faul w odmianie 14.1:

6.1 Bila biata w tuzie lub poza stotem — kolejne zagranie wykonane musi by¢ z pozycji bila biata ,z reki” z
pola bazy (patrz: 1.5 Bila biata ,z reki”).
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6.3 Brak kontaktu bili z banda

6.4 Brak kontaktu stopy z podtozem

6.5 Bila wybita poza stét — kazda wybita poza stét bila obiektowa musi zostaé repozycjonowana.

6.6 Dotkniecie bili

6.7 Podwdijny kontakt / Bile ,zamrozone”

6.8 Zagranie pchniete

6.9 Bile w ruchu

6.10 Nieprawidtowe pozycjonowanie bili biatej

6.11 Nieprawidtowe zagranie z pola bazy — w przypadku niespetnienia warunkéw punktu 6.11, zawodnik
wchodzacy musi wykonac kolejne zagranie z pozycji bila biata ,,z reki” z pola bazy (nie dotyczy przewinien
klasyfikowanych wg 6.17 Niesportowe zachowanie).

6.12 Kij potozony na stole

6.13 Zagranie poza kolejnoscia

6.15 Powolna gra / opdZnianie gry

6.16 Faul z udziatem szablonu — jakiekolwiek uzycie szablonu w odmianie 14.1 jest niedozwolone (patrz:
R4 Szablon do ustawiania bil)

4.10 Faul rozbicia

Niespetnienie warunkéw prawidtowego wykonania zagrania rozbijajgcego (faul rozbicia) powoduje
odliczenie od aktualnego wyniku zawodnika dwdéch punktéw, zgodnie z 4.3 Prawidtowe zagranie
rozbijajgce, moze rowniez spowodowac koniecznos¢ ponownego wykonania tego zagrania. Jesli w trakcie
zagrania rozbijajgcego popetnione zostang réwnolegle faul i faul rozbicia, zagranie traktowane jest jako
faul rozbicia.

4.11 Przewinienia szczegdlne

W przypadku spetnienia warunku przepisu 6.14 Btad trzech kolejnych fauli odliczany jest, jak zazwyczaj,
jeden punkt; dodatkowo odejmuje sie od aktualnego wyniku zawodnika pietnascie punktéw, co
uniewaznia popetnione dotad faule. Wszystkie bile s ponownie ustawiane do rozbicia, po czym zawodnik,
ktory podlegat karze jest zobowigzany do wykonania zagrania podlegajgcego wszystkim wymogom i
konsekwencjom zagrania rozbijajgcego.

Do przepisu o trzech kolejnych faulach nie s3 zaliczane faule rozbicia.

Wszelkie sytuacje moggce podlegac zakresowi Przepisu zachowa nieoceniane bedg przez Sedziego na
podstawie jego aktualnej wiedzy lub zebranych informacji; natozona kara zalezna bedzie wyfacznie od
indywidualnej oceny sytuacji przez Sedziego.

4.12 Sytuacja nierozstrzygnieta

Jedli sytuacja na stole zostanie orzeczona jako nierozstrzygnieta (patrz: 1.12 Sytuacja bez wyjscia /
nierozstrzygnieta) zachowany zostanie aktualny wynik, wszystkie bile zostang ustawione jak do rozbicia;
mecz bedzie kontynuowany poprzez ponowne wykonanie zagrania rozbijajacego. Zawodnicy
przeprowadzg ponowng rozgrywke o rozbicie w celu ustalenia, komu przystuguje prawo wyznaczenia
zawodnika do wykonania zagrania rozbijajgcego.
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6 Faule

Ponizsze sytuacje, jesli zawarte w przepisach odpowiedniej odmiany gry, sg traktowane jako faule. Jesli w
trakcie jednego zagrania wystgpi kilka przewinien, kara za najpowazniejsze z nich musi by¢ zastosowana.
Jesli przed wykonaniem kolejnego zagrania faul nie zostanie ogtoszony, sytuacje interpretuje sie, jak gdyby
faul nie wystapit.

6.1 Bila biata w fuzie lub poza stotem
Jesli w trakcie zagrania bila biata wpadnie do tuzy lub wypadnie poza stét, zagranie jest faulem.

6.2 Niewtasciwa bila uderzona jako pierwsza
W odmianach, w ktérych nalezy jako pierwsza zagra¢ okreslong bile (lub bile z okreslonej grupy), zagranie
innej bili jako pierwszej jest faulem.

6.3 Brak kontaktu bili z banda
Jesli w wyniku zagrania zadna bila nie zostanie wbita do tuzy, po kontakcie bili biatej z bilg obiektowg
jakakolwiek bila (biata lub kolorowa) musi dotkngé bandy; niespetnienie tego warunku jest faulem.

6.4 Brak kontaktu stopy z podtozem
Wykonujacy zagranie, w momencie kontaktu kapki z bilg biatg, musi dotyka¢ podtoza przynajmniej czescia
jednej stopy; niespetnienie tego warunku jest faulem.

6.5 Bila wybita poza stoét
Woyhbicie bili obiektowej poza stét jest faulem. W zaleznosci od odmiany gry, wybita bila repozycjonowana
lub umieszczana w tuzie.

6.6 Dotkniecie bili

Dotkniecie bili, nawet najmniejsze spowodowanie jej przemieszczenia lub wptywanie na zmiane toru
przemieszczania sie bili w jakikolwiek inny sposdb niz standardowym zagraniem (patrz: 8.2 Zagranie
(uderzenie, strzat —ang. shot) ) jest faulem, za wyjatkiem przemieszczania bili biatej, kiedy jest” z reki”.

Zawodnik przy stole jest catkowicie odpowiedzialny za: wyposazenie znajdujace sie w jego dyspozycji i
mogace przyczynic¢ sie do popetnienia takiego faulu, tj. (stét, kreda, pomocniki, itp.), za swéj ubidr, wtosy,
czesci ciata; rowniez za bile biatg, kiedy jest ,,z reki”.

Przypadkowe wystgpienie takiej sytuacji jest faulem, jednakze, jesli takie zdarzenie zostato wywotane
intencjonalnie, uznaje sie to za 6.17 Niesportowe zachowanie.

6.7 Podwojny kontakt / Bile ,,zamrozone”

Jesli w trakcie zagrania kapka zetknie sie z bilami wiecej niz raz, jest to faul. Jesli bila biata znajduje sie
blisko bili obiektowej, ale sie one nie stykajg, a przy uderzeniu bili biatej w bile obiektowg kapka caty czas
jest w kontakcie z bilg biatg, jest to faul. Jesli jednak, w powyzszej sytuacji, gdy tory obu bil nie pokrywajg
sie ze sobg catkowicie a zagranie jest odpowiednio wykonane, mozna zatozy¢, ze zagranie jest wykonane
poprawnie, nawet jesli kapka w momencie kontaktu obu bil mogtaby jeszcze styka¢ sie z bilg biatg.

W sytuacji, kiedy bile (biata i obiektowa) stykajg sie ze sobg (sg ,zamrozone”), poprawnym jest zagranie,
ktore powoduje poruszenie bili obiektowej (zaktadajac, ze jest to bila (lub bila z okreslonej grupy), ktérg
w danej odmianie nalezy zagra¢ jako pierwszg). W tym jednak przypadku, zaktadajgc poprawnosc
opisywanych powyzej zagran, nalezy zachowacd ostroznos¢, kiedy w poblizu znajdujg sie inne bile, aby nie
popetni¢ na nich faulu ,, podwdjnego kontaktu”.
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Bile nie mogg by¢ uznane za ,zamrozone” dopdki nie zostang, na zgdanie grajgcego zawodnika,
potwierdzone jako ,zamrozone” przez Sedziego (lub przeciwnika). Za uzyskanie takiego potwierdzenia
przed wykonaniem zagrania odpowiedzialny jest wytgcznie zawodnik zagrywajacy.

Zagranie ,0d zamrozonej bili” (bez jej poruszenia) nie oznacza kontaktu z tg bilg, chyba ze odpowiednie
przepisy danej odmiany okreslajg inaczej.

6.8 Zagranie pchniete
Faulem jest zagranie, w ktorym kontakt kapki z bilg biatg jest dtuzszy niz zazwyczaj (przy standardowym
zagraniu danego typu).

6.9 Bile w ruchu
Jest faulem rozpoczecie zagrania, jesli bile sg jeszcze w ruchu (toczg sie lub wiruj3).

6.10 Nieprawidtowe pozycjonowanie bili biatej

Kiedy bila biata jest ,,z reki” i mozna jg zagrywac tylko z pola bazy, jest faulem zagranie jej spoza pola bazy
lub z linii pola bazy. Jesli zagrywajacy nie jest pewien prawidtowosci umiejscowienia bili biatej do zagrania,
powinien zasiegng¢ opinii Sedziego.

6.11 Nieprawidtowe zagranie z pola bazy

Kiedy bila biata ,z reki” musi by¢ zagrywana z pola bazy i bila obiektowa jest umiejscowiona w polu bazy,
bila biata musi opusci¢ pole bazy zanim wejdzie w kontakt z bilg obiektowa. Przypadkowe niespetnienie
tego warunku jest faulem, jednakze, jesli takie zdarzenie zostato wywotane intencjonalnie, uznaje sie to
za 6.17 Niesportowe zachowanie.

Bila biata musi:

e opusci¢ pole bazy przed dotknieciem bili obiektowej lub,
e dotknac¢ bili obiektowe] znajdujacej sie na linii bazy lub poza polem bazy.

Niespetnienie tego warunku jest faulem, za ktdéry karg jest bila biata ,,z reki” dla przeciwnika, zgodnie z
przepisami dla poszczegélnych odmian gry.

6.13 Zagranie poza kolejnoscia
Przypadek nieswiadomego, omytkowego zagrania poza kolejnoscig jest faulem. Przeciwnik zagrywa wtedy
bile z ustawienia w jakim zatrzymaty sie po tym faulu.

Jesli zawodnik swiadomie wykonuje zagranie, wiedzac, ze jest to podejscie przeciwnika, traktowane jest
to jako 6.17 Niesportowe zachowanie.

6.14 Btad trzech kolejnych fauli

Jezeli zawodnik popetni jakikolwiek faul przed lub w trakcie wykonywania ktéregokolwiek z trzech
kolejnych, nastepujacych po sobie zagran (bez wykonania pomiedzy nimi zagrania prawidtowego), jest to
traktowane jako , bfad trzech kolejnych fauli”.

W odmianach rozgrywanych z podziatem na partie, trzy faule muszg wystapi¢ w trakcie rozgrywania
jednej, tej samej partii. W niektérych odmianach, np. 8-bil, przepis ten nie wystepuje.

Sedzia (lub przeciwnik, jesli mecz nie jest sedziowany ,,przy stole”) musi ostrzec zawodnika, ktory popetnit
juz dwa kolejne faule (przypomnieniem, ze ,,ma dwa faule”), kiedy podchodzi on do wykonania kolejnego
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zagrania. Jesli tego nie zrobi, ewentualne wystgpienie faulu nie jest zaliczane do sekwencji trzech fauli i
zawodnik ma nadal na koncie jedynie dwa faule. Wykonanie poprawnego zagrania powoduje
wyzerowanie konta popetnionych, kolejnych fauli.

6.15 Powolna gra / opdznianie gry

Jesli sedzia uwaza, iz zawodnik gra zbyt wolno lub opdznia gre (w poréwnaniu do statystyk turnieju lub
meczu), powinien poinformowac zawodnika, iz konieczne jest przyspieszenie rozgrywania pojedynku. Jesli
zawodnik kontynuuje opdznianie gry, sedzia moze zadecydowac o natozeniu (na obydwdch zawodnikow)
pomiaru czasu (,shotclock”). Jesli ktérys z zawodnikdw przekroczy natozony na kazde zagranie limit czasu,
jest to faul, karany odpowiednio do rozgrywanej odmiany. Swiadome kontynuowanie opdzniania gry
moze zostac¢ zakwalifikowane jako 6.17 Niesportowe zachowanie.

6.16 Faul z udziatem szablonu

Faulem jest sytuacja, w ktérej usuniety z pola gry szablon w jakikolwiek sposdb wptynie na przebieg
rozgrywanej partii, np. jesli jakakolwiek z biorgcych udziat w grze bil wejdzie w kontakt z potozonym na
bandzie stotu szablonem.

6.17 Niesportowe zachowanie

Niesportowe zachowanie jest sytuacjg, ktérej ocena podlega kazdorazowo dyskrecji wytgcznie Sedziego i
ktéra jest karana odpowiednio do przewinienia. Mozliwymi karami sg: ostrzezenie, standardowy faul,
ktéry moze by¢ zaliczony do sekwencji btedu trzech fauli, utrata partii, natychmiastowe przegranie seta
lub meczu, dyskwalifikacja z meczu lub turnieju (bez lub z anulowaniem dotychczasowych wynikow;
pozbawieniem dotychczasowych nagréd, zdobytych punktéw), czasowa dyskwalifikacja, do dyskwalifikacji
bezterminowej wtgcznie.

Niesportowym zachowaniem jest kazde swiadome, intencjonalne zachowanie, ktére negatywnie wptywa
na wizerunek rozgrywek lub sportu w ogdle; rdwniez takie zachowanie, ktére wywotuje atmosfere, w
ktdrej normalnie oczekiwane rozgrywanie pojedynkow jest utrudnione badz niemozliwe.

Przyktadowe sytuacje to m.in.:

(a) proby rozpraszania przeciwnika,

(b) zmiana potozenia bil w sposéb inny niz poprawnie wykonanym zagraniem,

(c) intencjonalne wykonanie zagrywania typu , miscue”,

(d) kontynuowanie gry po popetnionym faulu lub gdy gra zostata zawieszona,

(e) wykonywanie niezwigzanych z meczem zagran (np. na sgsiednim stole),

(f) ,znaczenie” stotu,

(g) opdinianie gry,

(h) uzywanie wyposazenia w sposob niezgodny z jego zatozonym przeznaczeniem.

8 Definicje uzywane w Przepisach

Nastepujace definicje znajdg zastosowanie w Przepisach WPA.

8.1 Stdt i jego czesci
Nastepujace definicje okreslajg zastosowane w Przepisach wyrazenia; szczegdty dotyczace doktadnych
wymiardéw i innych detali znajdujg sie w dokumencie Specyfikacja Techniczna WPA.
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Integralnymi czesciami sktadowymi stotu bilardowego s3: boki stotu (4), bandy (6), pole gry i tuzy.

o Koricowa czes¢ stotu, gdzie zazwyczaj ustawiane sg bile do rozbicia to gérna czesc¢ stotu (géra stotu
— gbérna banda; ang. foot rail), strona przeciwna, z ktdrej zazwyczaj rozpoczyna gre (do zagrania
rozbijajgcego) bila biata, to dolna czes¢ stotu (dét stotu — dolna banda; ang. head rail).

e Pole bazy to prostokatny obszar 1/4 dolnej czesci stotu ograniczony bandami z trzech stron, a z
czwartej - linig bazy. Linia bazy to rownolegta do krétkiego boku stotu linia ograniczajgca obszar
1/4 stotu. Linia bazy nie jest cze$cig pola bazy. Wyrazenia: ,zza linii bazy” i ,z bazy” oznaczajg
termin ,z pola bazy”.

e Bandy (ang. cushions), wierzchnia czes¢ bokow stotu, tuzy (ang. pockets) i ich obramowania sg
czesciami sktadowymi bokdw stotu (ang. rails).

W celach opisowych i szkoleniowych na stole wyznacza sie cztery nastepujace linie (tylko czes¢ z nich jest
oznaczeniami stotu; patrz ponizej):

e Linia dtuga wzdtuz osi podtuznej stotu (ang. long string);
e Linia pola bazy (linia bazy; ang. head string), opis powyzej;
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e Linia punktu gtéwnego (linia gtéwna; ang. foot string), rownolegta do krétkiego boku stotu linia
przechodzaca przez punkt gtéwny stotu, wyznaczajgca % gornej czesci stotu;
e Linia centralna (ang. center string), wzdtuz osi poprzecznej stotu.

Na bokach stotu mogg by¢é wyznaczone punkty (zwane tez , diamentami”), wyznaczajgce 1/4 dtugosci
krotkiego boku stotu i 1/8 dtugosci dtugiego boku stotu, mierzac od skrajnych naroznikéw band.

Na polu gry (ang. playing surface), czyli gtadkiej, pokrytej suknem powierzchni, ograniczonej bandami,
powinny znajdowac sie nastepujgce oznaczenia, jesli wzmiankujg o nich przepisy szczegdétowe danej
odmiany:

e Punkt gtéwny stotu (ang. foot spot) — na przecieciu linii dtugiej i linii punktu gtéwnego;

e Punkt bazy (ang. head spot) — na przecieciu linii dtugiej i linii bazy;

e Punkt centralny (ang. center spot) — na przecieciu linii dtugiej i linii centralnej;

e Linia pola bazy (ang. head string);

e Linia powrotédw — na linii dtugiej, rozpoczynajgc od punktu gtdwnego w kierunku gdrnej bandy;
zakoniczenie okoto 10 cm poza obrysem trdjkata;

e Obrys trojkata (ang. outline of triangle); catkowity zewnetrzny obrys lub tylko obrys naroznikow,
w zaleznosci od odmiany); $rodek bili znajdujacej sie w gérnym wierzchotku tréjkata musi
przypadaé na punkt gtéwny stotu.

8.2 Zagranie (uderzenie, strzat —ang. shot)
Rozpoczecie zagrania nastepuje w momencie kontaktu z bilg biatg kapki przesuwanego (wypychanego) do
przodu kija.

Zagranie konczy sie wtedy, kiedy wszystkie bile biorgce udziat w grze przestang sie poruszaé (toczy¢,
wirowad, itp.). Poprawne zagranie oznacza zagranie, w trakcie wykonywania ktérego nie zostat popetniony
faul.

8.3 Bila whita
Bila jest uznawana za wbitg, jesli znajdzie sie w tuzie i zatrzyma ponizej pola gry lub jesli dostanie sie do
systemu zwrotnego w stole (system zwracania bil).

Bila zatrzymujaca sie na krawedzi pola gry, czesciowo podparta przez inng bile, jest uznawana za wbitg,
jesli usuniecie podpierajacej jg bili spowoduje, ze bila ta znajdzie sie w tuzie i zatrzyma ponizej pola gry.

Bila obiektowa, ktéra nie spetni wymagan powyzszego opisu (wyskoczy z tuzy, odbije od bil w tuzie, itd.)
nie jest uznawana za bile wbita.

Jesli bila zatrzyma sie na pola gry i pozostanie w widocznym bezruchu przez 5 (piec) sekund, nie jest
uznawana za wbitg, nawet jesli pdzniej wpadnie (,,samoczynnie”) do tuzy (patrz: 1.7 Bila poruszajgca sie
samoczynnie po dalsze instrukcje). W trakcie uptywu tych wspomnianych 5 sekund Sedzia powinien
zadbac o to, by nie zostato wykonane kolejne zagranie.

Jesli bila biata wejdzie w jakikolwiek kontakt z bilg spetniajgcg wymogi bili wbitej, jest uznawana za wbita
niezaleznie od miejsca, w ktérym ostatecznie sie zatrzyma. Usuwanie bil z petnych lub prawie petnych tuz
jest zadaniem Sedziego, niemniej jednak obowigzek dopilnowania rzetelnego wykonania tej czynnosci
spoczywa wytgcznie na zawodniku zagrywajacym.

8.4 Kontakt bili z bandg
Za kontakt bili z bandg (dotkniecie bandy) uznaje sie sytuacje, w ktérej bila nie miata kontaktu z bandg a
nastepnie ten kontakt z bandg uzyskata.
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Bila stykajgca sie z bandg w momencie zagrania (okreslana jako ,zamrozona”) nie spetni wymogu
dotkniecia bandy, dopdki zauwazalnie kontaktu z bandg nie utraci przed ponownym uzyskaniem kontaktu
z banda. Bile: wbita oraz wybita poza stét, sg uznawane za spetniajagce wymog dotkniecia bandy.

Bile nie mogg by¢ uznane za ,zamrozone” dopdki fakt ten nie zostanie potwierdzony przez Sedziego,
zawodnika zagrywajacego lub jego przeciwnika (patrz rowniez: Regulacje WPA R28 Potwierdzanie bil

,zamrozonych”).

8.5 Bila wybita poza stot

Bila jest traktowana jako wybita poza stét, jesli zatrzyma sie gdziekolwiek poza polem gry nie spetniajac
wymogow bili wbitej (patrz: 8.3 Bila whita). Bila jest rowniez traktowana jako wybita poza stot, jesli weszta
w kontakt z jakimkolwiek przedmiotem nie bedgcym integralng czescig sktadowa stotu bilardowego, np.
lampa, kreda, czescig ciata lub ubioru zawodnika, itp., nawet jesli ostatecznie zatrzymata sie na polu gry
lub w tuzie. Bila, ktéra podskoczy (lub przetoczy sie po wierzchniej czesci bokéw stotu), jednak powrdci
samoczynnie (bez kontaktu opisanego powyzej) na pole gry lub wpadnie do tuzy, nie jest traktowana jako
wybita poza stot.

8.6 Bila biata w tuzie (ang. scratch)
Jesli w wyniku zagrania bila biata spetni kryteria wyszczegdlnione w punkcie 8.3 Bila wbita, jest to faul.

8.7 Bila biata (ang. cue ball)

Bila biata jest bilg, w ktorg zagrywajacy ,,uderza” kapka kija. Tradycyjnie powinna by¢ koloru biatego, moze
by¢, jednakze dodatkowo ,,0zdobiona” logo lub kropkami. Za wyjgtkiem niektérych odmian sportow
bilardowych, jedna (ta sama) bila biata jest zagrywana przez obydwdch zawodnikéw lub zespoty.

8.8 Bile obiektowe (ang. object balls)

Bile kolorowe, w ktére uderza bila biata, zazwyczaj w celu skierowania ich do tuz, nazywane s3
obiektowymi. Powinny one by¢ ponumerowane od 1 do numeru odpowiedniego dla ilosci bil potrzebnych
do danej odmiany. Wtasciwe kolory i oznaczenia tych bil opisane sg w Specyfikacji Technicznej WPA.

[Dla uproszczenia nazewnictwa i komend sedziowskich proponuje sie nastepujgce oznaczenia, stosowane
rowniez w tych Przepisach: bila nr 1 — bilal, bila nr 2 — bila2, ..., bila nr 15 — bila15.]

8.9 Set

W niektdrych rozgrywkach mecze podzielone sg na czesci, nazywane setami. Wtedy do osiggniecia
zwyciestwa w meczu potrzebne jest wygranie okres$lonej liczby setéw. Odpowiednio, do wygrania seta
potrzebne jest zwyciestwo w okreslonej liczbie partii lub zdobycie okreslonej liczby punktow.

8.10 Trojkat (ang. rack)

Tréjkat jest ramka wykonang z solidnego materiatu (drewno, plastik), w ksztatcie tréjkata, uzywang do
ustawiania grupy bil np. do rozbicia. Pojecie ,tréjkat” (rack) uzywane jest rowniez w odniesieniu do grupy
bil juz ustawionych (np. do rozbicia) lub tez do obszaru na stole, zazwyczaj oznakowanego linig tworzaca
ten ksztatt. Pojecie to rowniez okresla cze$¢ meczu limitowang do rozegrania bil tylko z tej (ustawionej
uprzednio) grupy jak np. w odmiane 8-bil, za co otrzymuje sie 1 punkt (wygrana 1 partii). , To rack balls”
oznacza ustawic je w grupe o odpowiednim ksztatcie jak np. do rozbicia.

8.11 Zagranie rozbijajace (ang. break shot)

Zagranie rozbijajace jest specyficznym zagraniem, rozpoczynajacym partie (lub mecz). Wykonuje sie je
tradycyjnie z ustawienia poczagtkowego, w ktérym bila biata jest zagrywana z pola bazy za$ bile obiektowe
ustawione sg (po przeciwnej stronie stotu — goéra stotu) w grupe o ksztatcie i umiejscowieniu
charakterystycznym dla danej odmiany gry. Celem tego zagrania jest przemieszczenie bil ustawionych w
grupie, w sposéb taktycznie typowy dla danej odmiany gry.
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8.12 Podejscie (ang. inning)

,Podejscie” oznacza ciggtosé prawa do wykonywania zagran przystugujgca danemu zawodnikowi (inaczej:
kolejka). Podejscie rozpoczyna sie, kiedy zawodnik otrzymuje prawo do wykonania zagrania (okresla sie
go wtedy mianem wchodzacego lub zagrywajacego), konczy sie zas z chwilg zakoniczenia zagrania, w
wyniku ktérego zawodnik prawo to utracit.

W niektérych sytuacjach zagrywajacy ma prawo wyboru: wykonania zagrania samodzielnie lub nakazania
wykonania tego zagrania przeciwnikowi (np. ,push out” w odmianie 9-bil), ktdrego obowigzkiem jest
wtedy to zagranie wykonad.

8.13 Pozycja bili

Okreslenie miejsca, w ktérym znajduje sie bila oceniane jest wg punktu, ktéry wyznacza na polu gry rzut
pionowy Srodka bili. W konsekwencji bila znajduje sie na punkcie lub na linii, jesli w tym wtfasnie miejscu
przypada jej srodek, patrzac z goéry.

8.14 Repozycjonowanie bil

W niektérych sytuacjach, innych niz ustawianie bil do rozbicia, bile obiektowe muszg byé umieszczone
powtdrnie w okreslonych miejscach na stole. Nazywane jest to repozycjonowaniem (patrz: 1.4
Repozycjonowanie bil).

8.15 Przywracanie pozycji bil

Jesli bile zostaty przemieszczone niezgodnie z zasadami gry, w niektdrych sytuacjach, przepisy moga
wymagacé przywrdcenia ich do poprzedniego, wtasciwego ustawienia. Wykonanie tej czynnosci, mozliwie
najlepiej jak pozwala na to sytuacja, jest zadaniem Sedziego.

8.16 Skok (ang. jump shot)

Zagranie ,skokiem” jest zagraniem, w ktdrym zagrywajacy powoduje przeskoczenie bili biatej nad
przeszkoda, ktédrg moze byé np. inna bila lub czes¢ bandy. Poprawnos¢ ,skoku” jest uzalezniona od
wykonania tego zagrania i od intencji zagrywajgcego. Poprawnie wykonany ,,skok” musi by¢ zagrany kijem,
ktorego rekojesc¢ (grubszy koniec) jest uniesiony w goére, w konsekwencji uderzenie kapka musi spetniac
zasade pozornego ,,wbijania” bili biatej (rzutu pionowego) w pole gry.

8.17 Zagranie bezpieczne (ang. safety shot)

Zagranie spetni wymogi zagrania ,bezpiecznego” jesli zagrywane jest w jednej z ,deklarowanych” odmian
gry i zawodnik zagrywajacy wyraznie poinformuje o zamiarze wykonania takiego zagrania Sedziego lub
pod jego nieobecnosé — przeciwnika.

W zagraniu bezpiecznym bila obiektowa (lub bile) moze, ale nie musi, by¢ wbita.

Jesli zagranie spetnito wymogi zagrania ,bezpiecznego”, z chwilg zakonczenia tego zagrania prawo (tu:
obowigzek) zagrywania przechodzi na przeciwnika.

8.18 Nieczyste uderzenie (ang. miscue)

»Miscue” — nieczyste uderzenie to sytuacja, kiedy kapka kija znaczgco zeslizguje sie z bili biatej w trakcie
kontaktu z nig, z powoddw np. niewtasciwego prowadzenia kija, zbyt gwattownego uderzenia lub braku
kredy. Styszalny jest wtedy charakterystyczny dzwiek, takie zagranie pozostawia tez charakterystyczny
$lad na kapce kija. Cho¢ w niektdrych takich zagraniach wystepuje kontakt bili biatej nie tylko z kapka kija,
zaktada sie, ze zostaty one wykonane poprawnie. Zagranie poziomo utozonym kijem, przy jednoczesnym
kontakcie kapki z bilg biatg i polem gry, w ktédrym wystgpi niezamierzony podskok bili biatej, jest rowniez
traktowane jako , miscue”.
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Tylko w przypadku zagrania ewidentnie nieczystego lub widocznie wptywajgcego na znaczgcg zmiane toru
przemieszczania sie bili biatej, orzekany jest faul; sytuacja taka podlega wytgcznej ocenie Sedziego.

Swiadome, celowe stosowanie tego typu zagran jest karane zgodnie z trybem postepowania w punkcie (c)
6.17 Niesportowe zachowanie.
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9 Odmiana 10-bil

Odmiana 10-bil jest grg deklarowang. Do gry w odmiane 10-bil uzywa sie bili biatej oraz dziesieciu bil
obiektowych, ponumerowanych od 1 do 10. Bile muszg by¢ zagrywane wg numerdow we wzrastajgcej
kolejnosci (tj. nalezy uderzy¢ bilg biatg w znajdujgcy sie aktualnie na stole bile obiektowg z najnizszym
numerem). Jesli w trakcie poprawnie wykonanego zagrania rozbijajgcego wbita zostanie bila10 (bila nr 10
— patrz: 8.8 Bile obiektowe), musi ona zostac repozycjonowana (zgodnie z Przepisami Ogélnymi), po czym
zawodnik kontynuuje swoje podejscie. W jednym zagraniu moze by¢ zadeklarowana tylko jedna bila; w
zagraniu rozbijajagcym nie ma wymogu deklarowania (patrz rowniez: 9.5 Zagrania deklarowane).

9.1 Rozgrywka o rozbicie

Zawodnik, ktéry wygrywa rozgrywke o rozbicie decyduje o tym, kto wykona pierwsze zagranie rozbijajgce
(patrz: 1.2 Rozgrywka o rozbicie).Nastepnie, standardowo stosuje sie rozbicie naprzemienne(decyzje w tej
sprawie podejmuje Dyrektor Turnieju na wniosek Organizatora, patrz: Regulacje WPA: R1 Decyzje
administracyjne, R2 Wyijatki od Przepiséw, R15 Kolejnos¢ zagran rozbijajacych).

9.2 Ustawianie bil do rozbicia

Bile do rozbicia powinny by¢ ustawione tak $cisle, jak to mozliwe, w formie tréjkata; bilal na punkcie
gtéwnym stotu jako wierzchotek tréjkata, bilal0 w jego srodku. Pozostate bile muszg byé ustawiane
losowo, z wytgczeniem jakiegokolwiek swiadomego ich umieszczania w wybranym, konkretnym miejscu
tréjkata(patrz rowniez: R4 Szablon do ustawiania bil).

9.3 Prawidfowe zagranie rozbijajgce
Aby zagranie rozbijajgce mogto by¢ uznane za prawidtowe, muszg byc¢ spetnione nastepujgce warunki:

(a) Bila biata musi by¢ zagrywana z pola bazy;
(b) Jezeli zadna bila nie zostanie wbita, przynajmniej cztery bile obiektowe muszg dotkngé bandy (lub
band).

Niespetnienie powyzszych wymogow jest faulem.

(Patrz rowniez: Regulacje WPA R17 Dodatkowe wymogi zagrania rozbijajgcego.)

9.4 Drugie zagranie w partii —,,Pushout”

Jesli w trakcie zagrania rozbijajgcego nie zostat popetniony faul, w kolejnym zagraniu mozna wykonac¢
zagranie ,,push out”. Zawodnik zagrywajgcy musi wyraznie poinformowaé o zamiarze wykonania takiego
zagrania Sedziego lub pod jego nieobecnos$¢ — przeciwnika. Jedynym do spetnienia wymogiem w zagraniu
»push out” jest uderzenie kapka kija w bile biatg tak, aby spowodowac jej przemieszczenie. Wymogi
przepiséw 6.2 Niewtasciwa bila uderzona jako pierwsza i 6.3 Brak kontaktu bili z bandg sg dla tego zagrania
zawieszone. Jakakolwiek bila obiektowa wbita do tuzy pozostaje tam, za wyjatkiem bili10, ktéra jest
repozycjonowana, zgodnie z Przepisami Ogdlnymi; wbicie bili obiektowej nie jest btedem. Jesli nie zostat
popetniony faul, przeciwnik decyduje, kto bedzie zagrywat jako nastepny.

9.5 Zagrania deklarowane
Za wyjatkiem zagrania rozbijajacego, kazde zagranie musi by¢ zadeklarowane zgodnie z 1.6 Zagrania
deklarowane (nominowane).

9.6 Zagranie bezpieczne

Zagrywajacy moze (w kazdym zagraniu oprdécz zagrania rozbijajgcego) zadeklarowac zagranie
,bezpieczne” aby zakonczyé tym swoje podejscie, nadal jednak w tym zagraniu bila biata musi uderzy¢
jako pierwszg, znajdujacg sie aktualnie na stole bile obiektowg z najnizszym numerem (patrz rowniez: 8.17
Zagranie bezpieczne). Jednakze, jesli w efekcie tego wtasnie zagrania ,bezpiecznego” aktualnie zagrywana
(lub jakakolwiek inna) bila obiektowa zostanie wbita, zawodnik przejmujacy prawo zagrywania moze: (a)
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podjac gre w sytuacji jaka zastat na stole lub (b) nakaza¢ kontynuowanie gry (w sytuacji jaka jest na stole)
przeciwnikowi.

9.7 Whicie niezadeklarowane

Jesli w efekcie skadingd prawidtowego zagrania nominowana bila wpadnie do innej niz zadeklarowana
tuzy lub jesli wbita zostanie inna bila obiektowa — pozostajg one w tuzie (za wyjatkiem bili10, ktéra jest
repozycjonowana zgodnie z Przepisami Ogdlnymi); podejscie uznaje sie za zakonczone a zawodnik
przejmujacy prawo zagrywania moze: (a) podjgé gre w sytuacji jakg zastat na stole lub (b) nakazaé
kontynuowanie gry (w sytuacji jaka jest na stole) przeciwnikowi.

9.8 Kontynuacja gry

Jesli zagrywajacy umiesci zadeklarowang bile w tuzie wykonujgc prawidtowe, deklarowane zagranie (za
wyjatkiem zagrania ,push out”, patrz: 9.4 Drugie zagranie w partii —,Push out”), jakiekolwiek dodatkowo
wbite w tym zagraniu bile pozostajg w tuzach (za wyjatkiem bili10, ktéra jest repozycjonowana (patrz: 1.4
Repozycjonowanie hil i 9.9 Repozycjonowanie bil), a zawodnik kontynuuje swoje podejscie. Jesli (za
wyjatkiem zagrania ,push out”) zagrywajacy umiesci w tuzie bilel0 wykonujgc prawidtowe,
zadeklarowane zagranie, a bilal0 nie byta ostatnig pozostatg bilg, jest ona repozycjonowana, a zawodnik
kontynuuje gre. Jesli zagrywajacy nie wbije zadeklarowanej bili (lub popetni faul) prawo wykonania
kolejnego zagrania przechodzi na przeciwnika; w przypadku kiedy nie popetniony zostat faul, zawodnik
wchodzacy musi zagrywad bile z pozycji w jakiej zastat je na stole.

9.9 Repozycjonowanie bil
Jesli bilal0 zostanie wbita:

a) niezadeklarowana,

b) doinnej niz zadeklarowana tuzy,

c) w trakcie zagrania rozbijajgcego lub zagrania ,push out”,
d) w zagraniu, w ktérym popetniony zostat faul lub

e) zostanie wybita poza stét

musi by¢ ona repozycjonowana (patrz: 1.4 Repozycjonowanie bil). Zadna inna bila numerowana nie wraca
na pole gry w trakcie partii.

9.10 Faule
Jesli zagrywajacy popetni faul, prawo wykonania kolejnego zagrania przechodzi na przeciwnika. Bila biata
jest wtedy ,z reki”, zawodnik wchodzgcy moze jg umiesci¢ w dowolnym punkcie na stole (patrz: 1.5 Bila

biata ,z reki”).
Ponizsza lista precyzuje kryteria zagran interpretowanych jako faul w odmianie 10-bil:

6.1 Bila biata w tuzie lub poza stotem

6.2 Niewtasciwa bila uderzona jako pierwsza — Bila biata musi, w kazdym zagraniu, uderzy¢ jako pierwsza
znajdujacg sie aktualnie na stole bile obiektowg o najnizszym numerze.

6.3 Brak kontaktu bili z banda

6.4 Brak kontaktu stopy z podtozem

6.5 Bila wybita poza stéf — bilal0 jest jedyng wybitg poza stét bilg, ktdra bedzie repozycjonowana.

6.6 Dotkniecie bili

6.7 Podwdijny kontakt / Bile ,zamrozone”
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6.8 Zagranie pchniete

6.9 Bile w ruchu

6.10 Nieprawidtowe pozycjonowanie bili biatej

6.12 Kij potozony na stole

6.13 Zagranie poza kolejnoscia

6.15 Powolna gra / opdZnianie gry

6.16 Faul z udziatem szablonu

9.11 Przewinienia szczegolne

Konsekwencjg popetnienia trzech kolejnych fauli (patrz: 6.14 Btad trzech kolejnych fauli) jest
natychmiastowe przegranie aktualnie rozgrywanej partii.

Wszelkie sytuacje mogace podlegac zakresowi Przepisu 6.17 Niesportowe zachowanieoceniane beda
przez Sedziego na podstawie jego aktualnej wiedzy lub zebranych informacji; natozona kara zalezna bedzie
wytgcznie od indywidualnej oceny sytuacji przez Sedziego.

9.12 Partia nierozstrzygnieta
Jesli partia zostanie orzeczona jako nierozstrzygnieta, kolejne zagranie rozbijajgce wykona zawodnik, ktory
rozbijat nierozstrzygnietg partie (patrz: 1.12 Sytuacja bez wyijscia / nierozstrzygnieta).
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Regulacje do Przepisow WPA
Wersja 15/03/2016

R1 Decyzje administracyjne

Niniejsze regulacje precyzujg zasady i wymagania dotyczgce spraw, ktorych nie omawiajg Przepisy (ubidr
zawodnikéw, sktadanie protestéw i odwotan, spdznienia, itp.), a ktére powinny by¢ stosowane jednolicie
dla potrzeb jakosciowej standaryzacji wszystkich dyscyplin sportéow bilardowych. Stosowanie niektérych
Regulacji moze by¢ rdozne dla potrzeb poszczegdlnych imprez, np. schemat rozgrywek, ilo$é setéw lub
opcje rozbijania w danej partii. Kierownictwo danego Turnieju ma prawo okreslania, ktére regulacje
znajdg zastosowanie w jego catosci (lub czesci). Regulacje nie s merytorycznie Przepisami; Przepisy s3
zawsze niepodwazalne i nadrzedne wzgledem Regulacji.

R2 Wyjatki od Przepiséw

Zasady postepowania, zawarte i opisane w Przepisach, nie mogg by¢ w jakikolwiek sposéb zmieniane (lub
reinterpretowane), dopdki nie uzyska sie na to zezwolenia WPA. Wydaé je moze jedynie Dyrektor
Sportowy WPA lub oddelegowany na dang impreze Przedstawiciel WPA. Pisemny opis zmiany i
wyjasnienia jej dotyczagce muszg zosta¢ przedstawione (i by¢ powszechnie dostepne) najpdzniej na
odprawie zawodnikow.

R3 Ubiér zawodnikow

Ubiér zawodnika musi zawsze spetnia¢ wymogi rangi zawoddw; musi by¢ czysty, odpowiedni, w zadbanym
stanie. Jesli zawodnik nie jest pewien prawidtowosci swego stroju powinien on skonsultowac swe
watpliwosci z Dyrektorem Turnieju, ktérego opinia jest wigzaca i ostateczna. W sytuacjach wyjatkowych
Dyrektor Turnieju moze dopusci¢ warunkowo nieodpowiedni strdj np. po zagubienie bagazu w trakcie
podrézy lotniczej. Za niedostosowanie swego stroju do wymogdéw turnieju zawodnik moze by¢
zdyskwalifikowany.

Jesli odpowiednie zarzadzenie nie stanowi inaczej, wymagania niniejszych Regulacji s3 obowigzuj3ce.
Ponizej znajdujg sie opisy okresSlajgce poprawny strdj zawodnika w zawodach rozgrywanych pod
auspicjami WPA i zrzeszonych organizacji.

R3.1 Mezczyzni

Obowigzuje koszula lub koszulka typu ,polo”, dowolnego koloru i z przynajmniej krétkim rekawem; musza
by¢ one czyste, zadbane i w dobrym stanie. Przez caty czas trwania turnieju koszula (lub koszulka) musi
by¢ wsunieta w spodnie. Koszulki typu , T-shirt” sg zabronione.

Obowigzuja dtugie, wizytowe spodnie; muszg byé one czyste, zadbane i w dobrym stanie; kolor spodni jest
nieistotny. Dzinsy i sztruksy sg zabronione; jednakze dopuszczalny jest dzinsowy kréj spodni.

Obuwie musi spetnia¢é wymogi wizytowego i pasowac do reszty ubioru. Tenisdwki, sandaty, itp. s3
zabronione. Obuwie stylizowane na styl sportowy (tylko jednolite, wykonane ze skéry lub materiatow
skdéropodobnych) moze by¢ uzywane, ale tylko, jesli bezwarunkowo spetnia wymogi akceptowalnego jako
wizytowe; ocena Dyrektora Turnieju jest w tej kwestii wigzaca i ostateczna.

R3.2 Kobiety
Obowigzuje wizytowa bluzka, sukienka, koszula lub koszulka typu ,polo” z rekawem; muszg by¢ one
schludne, zadbane i zakrywajgce ramiona. Koszulki typu , T-shirt” sg zabronione.

Obowigzuja dtugie, wizytowe spodnie; muszg by¢ one czyste, zadbane, w dobrym stanie; kolor spodni jest
nieistotny. Dozwolone jest noszenie spddnicy, jednakze musi ona zakrywac kolana. Dzinsy i sztruksy sg
zabronione; jednakze dopuszczalny jest dzinsowy kroj spodni.
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Obuwie musi spetnia¢ wymogi wizytowego i pasowac do reszty ubioru. Tenisowki, sandaty, itp. s3
zabronione. Obuwie stylizowane na styl sportowy (tylko jednolite, wykonane ze skéry lub materiatéw
skéropodobnych) moze by¢ uzywane, ale tylko, jesli bezwarunkowo spetnia wymogi akceptowalnego jako
wizytowe; ocena Dyrektora Turnieju jest w tej kwestii wigzaca i ostateczna.

R4 Szablon do ustawiania bil
Szablon moze by¢ uzywany do odmian gry: 8-bil, 9-bil, i 10-bil. Jakiekolwiek uzycie szablonu jest
niedozwolone w odmianie 14/1.

R4.1 Umiejscowienie szablonu

Zanim mecz zostanie rozpoczety, pole gry musi by¢ odpowiednio oznaczone linig pionowg (linig
powrotdw), pomagajgcg w odpowiednim utozeniu szablonu. Linia ta musi by¢ wystarczajgca dtuga, by
przechodzita zaréwno przez goérny, jak i dolny otwér w szablonie.

R4.2 Usuwanie szablonu

Po rozbiciu, szablon musi by¢ niezwtocznie usuniety z pola gry przez Sedziego, bez poruszenia zadnej z bil
(a jezeli jest to niemozliwe, to z przywrdceniem jej na wtasciwg pozycje). Jesli Sedzia nie jest obecny przy
stole, a bile utrudniajg zdjecie szablonu, przeciwnik zagrywajgcego (petnigcy w tym momencie role
Sedziego) musi by¢ osobg usuwajgcg szablon. Jezeli nie ma zadnych przeszkdd, zagrywajacy moze sam
zdjgé szablon z pola gry.

Bez wzgledu na obecnosé Sedziego przy stole, szablon moze by¢ zdjety tylko wtedy, kiedy nie wiecej niz
dwie bile utrudniajg jego usuniecie. Wyjatkiem od tej zasady jest sytuacja, kiedy przynajmniej jedna z nich
jest ,,zamrozona”. W takim przypadku szablon zostawia sie na miejscu do czasu, az zamrozone bile nie
bedg stanowi¢ przeszkody w jego usunieciu.

W trakcie usuwania szablonu Sedzia (lub przeciwnik) moze uzywac znacznikdw w postaci pozycjoneréw
czy kostek kredy, ktére ma do dyspozycji, w celu oznaczenia pozycji bil utrudniajacych zdjecie szablonu.
Po usunieciu szablonu musi on by¢ umieszczony z dala od pola gry (w tym band), a bile powinny by¢
przywrdcone na miejsca pierwotnie przez nie zajmowane.

R4.3 Specyfikacja szablonu
Szablon powinien by¢ wykonany z tworzywa sztucznego, nie grubszy niz 0,14 mm i nie wptywajacy w zaden
sposéb na stét. Szablon nie moze byé przyklejony do pola gry.

R5 Sedzia ,,na Sali gier” (ang. ,area” referee)

W okreslonych warunkach turnieje rozgrywane mogg by¢ w sytuacji — Sedzia ,,na Sali gier”. Wtedy, w
odréznieniu od sytuacji Sedzia ,przy stole”, jeden Sedzia odpowiedzialny jest jednoczesnie za kilka stotow,
na ktdrych rozgrywane sg mecze. W tym wypadku, zawodnicy sg nadal zobowigzani do przestrzegania
wszystkich obowigzujacych regut gry. Procedura postepowania jest wtedy nastepujaca:

Obowigzki Sedziego spoczywajg na nie grajagcym aktualnie zawodniku. Jednakze, jesli przed wykonaniem
danego zagrania, zawodnik zagrywajacy sadzi, ze jego przeciwnik (bedacy wtedy ,w roli” Sedziego) nie
bedzie w stanie poprawnie ocenié¢ zagrania, powinien on (przed jego wykonaniem) wezwaé Sedziego ,,na
Sali gier”. Réwniez zawodnik petnigcy aktualnie obowigzki Sedziego powinien (przed wykonaniem danego
zagrania) wezwac Sedziego ,na Sali gier”, lecz tylko w sytuacji, kiedy uwaza, ze jego ocena moze nie by¢
obiektywna lub jesli nie zyczy sobie o tym zagraniu decydowacd.

Kazdy z zawodnikow ma prawo nakazania natychmiastowego ,,zawieszenia” (i obowigzek zawieszenia) gry
do momentu upewnienia sie, ze dane zagranie bedzie prawidtowo ocenione.

Jesli w sytuacji Sedzia ,,na Sali gier” wystgpi pomiedzy zawodnikami jakakolwiek réznica zdan, powinni oni
natychmiastowo wezwaé Sedziego. Jesli Sedzia nie widziat sytuacji powodujacej spdr, ma on prawo i
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obowigzek zbadania sytuacji w ostrozny i odpowiedzialny sposdb, wliczajgc w to zapytanie do osob, ktore,
W jego opinii s3 wiarygodne, przejrzenie zapisu video lub przeanalizowanie zagrania i jego mozliwych
konsekwencji. Jesdli jednak w danej sytuacji Sedzia nie ma mozliwosci podjecia odpowiedzialnej i
sprawiedliwej w jego opinii decyzji, zas zdania tych zawodnikéw sg nadal podzielone, zakfada sie, ze faul
nie wystgpit i rozstrzyga sie za korzys¢ zawodnika zagrywajgcego.

R6 Karanie niesportowego zachowania

Przepisy i Regulacje pozwalajg Sedziemu (oraz innym oficjalnym przedstawicielom) na wzgledng swobode
w nakfadaniu kar za niesportowe zachowanie. Wiele czynnikdw determinuje podjecie takiej decyzji, np.
,historia” zawodnika, uprzednie wystepki, istotnos¢ przewinienia, informacje, jakie zawodnicy otrzymali
na odprawie zawodnikdw, itp.

Dodatkowo, poziom zawodniczy i rodzaj imprezy ma tu réwniez znaczenie; dla poréwnania, doswiadczeni
zawodnicy postrzegani powinni by¢ jako wytyczajgcy pozytywne standardy dla relatywnie poczatkujacych,
ktdrzy byé moze nie mieli jeszcze okazji w petni przyswoic¢ wszystkich obowigzujgcych zasad, réwniez tych
zwyczajowych.

R7 Protesty i odwotania

Pierwszg osobg, z ktérg (w jakiejkolwiek sprawie) kontaktuje sie zawodnik rozgrywajgcy swéj mecz
powinien by¢ Sedzia. W przypadku potrzeby podjecia decyzji, Sedzia ma prawo ewaluowacé sytuacje na
podstawie wszelkich czynnikéw, ktére uwaza za istotne.

Jesli zawodnik nie zgadza sie z decyzjg Sedziego (nie dotyczy orzeczen dotyczacych poprawnosci
wykonania zagran, patrz Przepisy 1.10 Kwestionowanie decyzji i protesty dotyczgce orzeczen
sedziowskich), ma on prawo do konsultacji z kolejno (1) Sedzig Gtéwnym i (2) Dyrektorem Turnieju. W
turniejach sankcjonowanych decyzja Dyrektora Turnieju jest wigzgca i ostateczna.

W Mistrzostwach Swiata WPA zawodnikowi przystuguje dodatkowo prawo odwotania do Dyrektora
Sportowego WPA, jesli zostat na ten Turniej delegowany. W tym przypadku, przed rozpatrzeniem
odwotania, musi zosta¢ ztozony depozyt w wysokosci $100. W przypadku rozpatrzenia odwotania
niekorzystnie dla zawodnika, depozyt staje sie wtasnoscig WPA.

Zawodnikowi przystuguje jednorazowe prawo zwrdcenia sie do Sedziego o powtdrng ocene zagrania lub
zmiane decyzji. Jesli zawodnik, po raz kolejny, zwraca sie do Sedziego w tej samej sprawie, uznaje sie to
natychmiastowo za 6.17 Niesportowe zachowanie.

R8 Obowigzki Sedziego

Sedzia orzeka we wszelkich sprawach dotyczacych przestrzegania i stosowania Przepisdw, oceny zagran,
orzeka o faulach i przewinieniach, dba o odpowiednie warunki do wspdtzawodnictwa i podejmuje
stosowne decyzje. Sedzia ma prawo zawiesi¢ rozgrywanie meczu lub turnieju jesli warunki
kwestionowane. Sedzia ogtasza faule i konkretne zagrania w mysl Przepisow; odpowiada na pytania
dotyczace brzmienia Przepisdw (np. ilos¢ fauli, opcje po btedzie rozbicia), jednakze nie wyjasnia ani zasad
ich stosowania, ani wynikajacych z tego konsekwencji, nie udziela porad. Sedzia moze, na zgdanie
zawodnika, podaé i odebraé¢ wspornik. W szczegdlnych przypadkach, Sedzia (lub osoba przez niego
wyznaczona) moze odsung¢ przeszkadzajgcg zawodnikowi lampe nad stotem.

W przypadku obowigzywania zasady ,trzech kolejnych fauli”, Sedzia informuje zawodnika o popetnieniu
drugiego z rzedu faulu (nie wymagane przez Przepisy, jedynie w celach informacyjnych) oraz
obowigzkowo, przed wykonaniem zagrania, w ktdorym moze zostaé popetniony trzeci z rzedu faul. Jesli
popetnione faule sg odnotowywane na oficjalnej tablicy wynikéw (widocznej dla zawodnikéw), uznaje sie
to za wystarczajgce ostrzezenie.
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R9 Partycypacja Sedziego

Sedzia odpowiada na pytania zawodnikéw dotyczace aktualnego stanu rzeczy (czy bila znajduje sie w
obszarze trojkata lub w polu bazy, jaki jest aktualny wynik, ile punktéw potrzeba do zwyciestwa, ile fauli
ma przeciwnik, itd.). Sedzia udziela wszelkich informacji zgodnie ze swojg wiedzg i umiejetnosciami,
jednakze jakakolwiek w tej materii pomytka Sedziego nie zabezpiecza zawodnika przed konsekwencjami
wynikajgcymi z niepoprawnego zagrania lub btednej interpretacji Przepiséw (patrz Przepisy Ogdlne 1.1
Odpowiedzialno$¢ i zobowigzania zawodnika).

Sedziemu nie wolno udzielaé jakichkolwiek porad lub wyraza¢ subiektywnych opinii, ktére moga wptywac
na gre zawodnika (zawodnikdw), np. czy zagranie jest mozliwe do wykonania poprawnie, czy jest mozliwa
kombinacja, jaki jest stan stotu.

R10 Odmiana 8-bil (uzupetnienie)

Jesli zostato juz dokonane przyporzgdkowanie grupy bil a zawodnik omytkowo (nieintencjonalnie) zagra i
wbije bile przeciwnika, faul musi zosta¢ ogtoszony przed wykonaniem kolejnego zagrania. Jesli
stwierdzenie (nieintencjonalnej) zamiany nastgpi pdzniej, partia zostanie przerwana i powtdrzona;
zawodnikiem rozbijajagcym bedzie ten, ktdry rozbijat przerwang partie.

R11 Przywracanie bil na pozycje

W przypadku wystgpienia koniecznosci zmiany pozycji bil, wytacznie Sedzia wykonuje to zadanie, najlepiej
jak pozwala mu na to zasdb posiadanych informacji oraz umiejetnosci. Ma on prawo poprosi¢ o
konsultacje kogokolwiek, opinia taka nie bedzie jednak dla Sedziego wigzaca. Zawodnik moze
jednorazowo zwrdci¢ sie do Sedziego o powtdrne rozwazenie potozenia bil, po tym jednakze decyzja
Sedziego jest ostateczna i wigzaca.

R12 Akceptacja wyposazenia i warunkéw do gry

Po rozpoczeciu Turnieju lub konkretnego meczu zawodnikowi nie przystuguje prawo kwestionowania
klasy lub jakosci wyposazenia zapewnionego przez Organizatora, chyba, ze Sedzia lub Dyrektor Turnieju
przychyli sie do opinii zawodnika.

Jakiekolwiek zastrzezenia w tej materii muszg zostac zgtoszone przed rozpoczeciem Turnieju lub meczu.

R13 Oprodznianie tuz
Aby bila mogta by¢ uznana za wbitg musi spetni¢ warunki opisane w Przepisie 8.3 Bila whbita.

Chociaz opréznianie tuz jest zadaniem Sedziego, ostateczna odpowiedzialno$é za bezbtedne wykonanie
tej czynnosci spoczywa po stronie zawodnika aktualnie zagrywajacego. Jesli Sedzia nie jest obecny ,,przy
stole”, zawodnik zagrywajacy ma prawo samodzielnego oprdzniania tuz, kazdorazowo musi on jednak
wyraznie poinformowaé o swym zamiarze przeciwnika.

R14 Przerwa w grze / ,czas” (ang. time-out)

Jesli wytyczne dla danego Turnieju nie stanowig inaczej, w trakcie meczu rozgrywanego do dziewieciu (9)
wygranych partii w odmiane 8-bil oraz do trzynastu (13) wygranych partii w odmiane 9-bil, kazdemu
zawodnikowi (druzynie) przystuguje prawo do jednej, pieciominutowej (5 min) przerwy (timeout). Jesli
mecze sg krotsze, zawodnikom prawo do przerwy nie przystuguje. Jesli zawodnik zyczy sobie wykorzystac
SWo0jg przerwe w meczu, musi on: (1) powiadomié o swoim zamiarze Sedziego i (2) upewnic sie, ze Sedzia
informacje tg przyjat do wiadomosci oraz odnotowat to w protokole meczu, i (3) upewnic sie, ze stot zostat
w prawidtowy sposdb oznaczony; obecnie standardowym oznaczeniem stotu dla sytuacji ,time-out” jest
umieszczenie kija bilardowego (tak, aby byt widoczny) na stole.

W czasie wykorzystywania przez zawodnika jego przerwy, przeciwnik jest zobowigzany do pozostania w
wyznaczonym dla niego miejscu (krzesle); jesli rozpocznie on wykonywanie jakiejkolwiek czynnosci, ktéra
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nie bytaby wykonywana standardowo w trakcie rozgrywania meczu (zabronione jest réwniez
wykonywanie jakichkolwiek zagran), uznaje sie to natychmiastowo za wykorzystanie jego przerwy i w
trakcie tego meczu, zadnemu z zawodnikdw przerwa nie bedzie juz przystugiwata.

Przerwa w odmianach 8-bil i 9-bil moze by¢ wykorzystana w kazdym momencie pomiedzy zakoriczeniem
jednej i rozpoczeciem kolejnej partii; gra jest wtedy zawieszona do momentu powrotu lub powtérnej
gotowosci do gry jednego lub obu zawodnikéw (druzyn), nie dtuzej jednak niz na 5 minut. W odmianie
14.1 wykorzystanie przerwy moze by¢ rozpoczete w trakcie ponownego ustawiania bil; zawodnik
zagrywajacy moze nastepnie kontynuowac swojg kolejke jesli jego (nie zagrywajacy) przeciwnik
zadecydowat o wykorzystaniu swojej przerwy; on zas, odchodzgc od stotu, powinien zazgda¢ od Sedziego
nadzorowania gry zawodnika zagrywajgcego na czas swojej nieobecnosci oraz upewnic sie, ze zostato ono
podjete - w przeciwnym wypadku nie przystuguje mu prawo kwestionowania czegokolwiek, co wydarzyto
sie pod jego nieobecnosé.

Zawodnik wykorzystujgcy swojg przerwe jest faktycznie nadal zawodnikiem bedacym w trakcie
rozgrywania swojego meczu; dotyczg go wszystkie obostrzenia z faktem tym zwigzane; jesli rozpocznie on
wykonywanie jakiejkolwiek czynnosci nie omowionej Przepisami (ktéra nie bytaby wykonywana
standardowo w trakcie rozgrywania meczu), zwtaszcza takiej, ktéra mogtaby zaszkodzi¢ wizerunkowi
imprezy lub sportu, podlega natychmiastowo konsekwencjom wynikajagcym z Przepisu 6.17 Niesportowe
zachowanie. Jesli zawodnikowi, ze wzgledu na zty stan zdrowia, niezbedne s3 czestsze przerwy, Dyrektor
Turnieju moze ztagodzi¢ restrykcje, uzgadniajgc indywidualnie niezbedng ilos¢ przerw; wtedy jednakze
stan zdrowia zawodnika musi by¢ potwierdzony waznym zaswiadczeniem lekarskim, precyzujgcym
mozliwosci jego organizmu w tym zakresie.

R15 Kolejnos¢ zagran rozbijajgcych

Decyzje o kolejnosci wykonywania zagran rozbijajacych podejmuje Dyrektor Turnieju, moze ona réznié sie
od standardowej procedury omodwionej w Przepisach. Przyktadowo, zawodnikiem wyznaczonym do
wykonania zagrania rozbijajgcego w kolejnej partii moze by¢ zwyciezca partii poprzedniej lub zawodnicy
moga rozbija¢ naprzemiennie po trzy partie kazdy.

R16 Intencjonalne ustawianie bil do rozbicia w odmiane 9-bil

Jak omoéwiono w Przepisie 2.2 Ustawianie bil do rozbicia, bile (oprdcz bilil i bili9) nie powinny by¢
ustawiane do rozbicia w jakimkolwiek logicznym, powtarzajacym sie ukfadzie. Jesli Sedzia nie jest obecny
,przy stole”, a zawodnik uwaza, ze jego przeciwnik ustawia bile intencjonalnie lub ,powtarzalnie”,
powinien on zwrdci¢ sie do Sedziego o dokonanie obserwacji. Jesli Sedzia stwierdzi, iz istniejg watpliwosci
co do poprawnego ustawiania bil do rozbicia, powinien on udzieli¢ danemu zawodnikowi ostrzezenia. Z
chwilg ostrzezenia zawodnika, jakakolwiek powtérna watpliwos¢ Sedziego co do poprawnosci ustawiania
bil podlega natychmiastowo konsekwencjom Przepisu 6.17 Niesportowe zachowanie.

R17 Dodatkowe wymogi zagrania rozbijajgcego

Dyrektor Turnieju moze wyznaczy¢ dodatkowe wymagania dotyczgce zagrania rozbijajgcego, np. w
odmianach, ktére wymagajg ,otwartego” (dynamicznego) rozbicia (np. odmiana 9-bil lub 10-bil).
Przyktadami mogg by¢: R18 Zasada Trzypunktowego Rozbicialub wymdg umieszczenia bili biatej do
rozbicia w jednym lub kilku okreslonych miejscach w polu bazy (,break box”).

R18 Zasada Trzypunktowego Rozbicia

(1) W trakcie zagrania rozbijajgcego przynajmniej trzy rézne bile obiektowe muszg zostaé wbite lub
(zamiennie) muszg przekroczy¢ linie pola bazy, a nie tylko jg dotkngé/przetamacd. Innymi stowy, $rodek
bili musi przekroczy¢ linie pola bazy.

(2) Np.jeslijedna bila zostanie wbita, przynajmniej dwie muszg przekroczy¢ linie bazy, dwie wbite —jedna
musi przekroczyc itd.
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(3) Jesli powyzsze wymogi (1) nie zostaty spetnione jest to niewtasciwe rozbicie (ang. non-satisfactory
break); podejscie zawodnika rozbijajagcego konczy sie (nawet jesli zagranie rozbijajgce byto
prawidtowe). Zawodnik wchodzgcy moze zaakceptowac pozycje bil na stole i zagrywac lub nakazac
zagrywanie przeciwnikowi.

(4) Jesliw powyzszym zawodnik wchodzgcy zaakceptuje pozycje bil i zagrywa — nie przystuguje mu prawo
zagrywania zagrania ,push out”.

(5) Jesli zagrywanie zostato nakazane zawodnikowi rozbijajgcemu, przystuguje mu prawo zagrywania
,push out”. Po takim zagraniu, zawodnik wchodzacy moze zaakceptowaé pozycje bil na stole i
zagrywac lub nakazaé zagrywanie przeciwnikowi.

(6) Jesli wymogi (1) nie zostaty spetnione, ale zagranie rozbijajgce byto prawidtowe, a w jego trakcie
zostata wbita bila9, musi ona zosta¢ repozycjonowana przed kolejnym zagraniem.

Zasada Trzypunktowego Rozbicia jest obowigzkowa we wszystkich zawodach rankingowych WPA w
odmiane 9-bil jesli stosowane jest tam nabijanie stotu lub uzywane sg szablony do ustawiania bil do
rozbicia.

R19 Zmiana toru przemieszczania sie bili biatej przy zagraniu rozbijajgcym

Typowym przyktadem jest sytuacja, kiedy w przypadku ,nieczystego” zagrania (miscue) w trakcie rozbicia
zawodnik prébuje zatrzymac bile biatg ,,zagarniajac” jg kijem lub reka. Tego typu zachowania sg absolutnie
zabronione, podlegajg natychmiastowo konsekwencjom zgodnie z wytycznymi Przepisu 6.17 Niesportowe
zachowanie, jako ze niedopuszczalny jest jakikolwiek intencjonalny kontakt z bilg oprécz kontaktu kapki
przesuwanego w przdd kija z bilg biatg. W zaleznosci od rezultatu takiego nieprawidtowego zachowania
Sedzia zastosuje odpowiednig do przewinienia kare zgodnie z 6.17 Niesportowe zachowanie.

R20 Pomiar czasu (ang. shot clock)

Sedzia, Dyrektor Turnieju lub kazdy z grajgcych w danym meczu zawodnikow moze w kazdym momencie
zazadac oceny czasu zagrywania konkretnego zawodnika. Wtedy, na podstawie podijetej (lub poczynionej
uprzednio) obserwacji przebiegu gry, Sedzia lub Dyrektor Turnieju moga zdecydowac o natozeniu pomiaru
czasu w danym meczu. Jesli taka decyzja zostaje podjeta, do kontroli tego meczu wyznacza sie osobe,
ktéra mierzy czas zagran obu zawodnikéw. Rekomenduje sie standardowo 35 sekund na wykonanie
pojedynczego zagrania; z mozliwoscig udzielenia werbalnego ostrzezenia, kiedy pozostanie ostatnie 10
sekund. Raz na partie (lub na kazdy rozgrywany tréjkat w odmiane 14.1) kazdemu zawodnikowi
przystuguje prawo przedtuzenia czasu o 25 sekund. Pomiar czasu zagrania rozpoczyna sie w momencie
kiedy wszystkie bile na stole znieruchomiejg (przestang sie poruszac lub wirowad) i trwa do czasu az
nastgpi kontakt kapki kija z bilg biata w momencie zagrania. Jesli zawodnik do momentu uptywu
dozwolonego na zagranie czasu nie wykona zagrania, jest to faul z konsekwencjami typowymi dla danej
odmiany gry Po zagraniu rozbijajgcym czas moze by¢ przedtuzony, ale nie dtuzej niz do 60 sekund.

R21 ,Faule tylko na bili biatej”

Jesli mecz nie jest sedziowany, moze on by¢ rozgrywany wg zasady ,faule tylko na bili biatej”. Oznacza to,
ze przypadkowe dotkniecie lub poruszenie bili (za wyjatkiem bili biatej) nie jest faulem, chyba ze ma to
bezposredni wptyw na efekt kornicowy aktualnego zagrania (np. jesli tor toczacej sie bili przypada na
miejsce, w ktorym uprzednio znajdowata sie poruszona bila). Jesli zatem poruszenie bili nie miato wptywu
na zagranie, przeciwnik moze pozostawi¢ bile w miejscu, w ktérym zatrzymata sie ona po poruszeniu, ma
tez prawo zazgdac od zawodnika zagrywajgcego przywrdcenia pierwotnego potozenia tej bili — zawodnicy
uzgadniajg wtedy jej pozycje. Jesli zawodnik zagrywajacy zignoruje zgdanie przeciwnika i wykona kolejne
zagranie, jest to faul z konsekwencjami typowymi dla danej odmiany gry.

R22 Spdznienia
Obowigzkiem zawodnika jest gotowos¢ do rozpoczecia meczu o wyznaczonym wczesniej czasie. Jesli
zawodnik sie spdznia, z chwilg pojawienia sie na Sali gier musi bezzwtocznie rozpoczg¢ mecz; jesli zawodnik
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nie rozpocznie gry po uptywie pietnastu minut od wyznaczonego wczesniej terminu rozpoczecia meczu,
mecz ten natychmiastowo przegrywa. Rekomenduje sie, w przypadku nieobecnosci zawodnika, po
uptywie pieciu minut ogtosi¢ pierwsze wezwanie ponaglajgce, po uptywie kolejnych pieciu minut drugie
wezwanie. Po uptywie czternastu minut od wyznaczonego terminu rozpoczecia meczu ogtasza sie
ostateczne ostrzezenie ,,...pozostata jedna minuta do rozpoczecia meczu...”. W przypadku powtdrzenia sie
spdznienia zawodnika w tym samym turnieju lub cyklu rozgrywek, dopuszcza sie zmiane ,trybu
oczekiwania” na przegrang ,w trybie natychmiastowym”.

R23 Zapobieganie ingerencji z zewnatrz

Antycypujac konsekwencje sytuacji, o ktdrej stanowi Przepis 1.9 Ingerencja z zewnatrz Sedzia, jesli
zaobserwuje prawdopodobienstwo wystgpienia ingerencji (fizycznej lub werbalnej) z zewnatrz (np. ze
strony publicznosci lub zawodnikéw na sgsiednim stole), ma prawo chwilowo wstrzymac gre aby
ingerencji tej zapobiec.

R24 Instruktaz (ang. coaching)

Dopuszczalna jest w czasie trwania meczu sytuacja, w ktorej trener (opiekun lub obserwator) usituje
udzieli¢ instruktazu grajgcemu zawodnikowi. Dopuszcza sie réwniez mozliwos¢, w ktorej zawodnik taki
instruktaz akceptuje. Jednakze, zadne z powyiszych nie moze odbywad sie w trybie konsultacji lub
wskazdwek powtarzajgcych sie przed kazdym (lub prawie kazdym) zagraniem. W dyskrecji Sedziego (lub
Dyrektora Turnieju) jest ocena oraz biezgce wyznaczenie dopuszczalnego zakresu przekazu takich
informacji. Trener (osoba udzielajgca instrukcji zawodnikowi) nie powinna w zadnym wypadku zbliza¢ sie
do stotu; jesli Sedzia uzna, ze ingerencja takiej osoby wykracza poza dopuszczalne zwyczajowo granice lub
w jakikolwiek sposéb przeszkadza w meczu (badZz wptywa znaczaco na jego przebieg), ma on prawo
podjecia adekwatnej interwencji, poczynajgc od nakazu natychmiastowego zaprzestania jakiejkolwiek
komunikacji (obustronnie) do usuniecia ingerujacej osoby z Sali gier wtacznie.

Przerwa ,time-out” moze by¢, w zakresie instruktazu, wykorzystana w dowolny sposéb.

R25 Nieprzewidziane sytuacje

Moze sie zdarzyé, ze w czasie rozgrywania meczu (lub turnieju) zaistnieje sytuacja, ktorej nie omawiaja
szczegdtowo (lub w ogdle) Przepisy. Podjecie odpowiedniej do sytuacji (mozliwie bezszkodowej) decyzji
jest wtedy wytaczng kompetencjg Sedziego (lub Dyrektora Turnieju). Przyktadowo, wobec braku
mozliwosci dokoniczenia meczu na danym stole (lub w danym dniu), w sytuacji, kiedy odtworzenie uktadu
bil jest zbyt trudne lub niemozliwe, Sedzia moze ogtosi¢ aktualnie rozgrywang partie jako
nierozstrzygniety, itp.

R26 Miejsce przebywania zawodnika w trakcie meczu

W trakcie rozgrywania meczu, zawodnik, ktéry aktualnie nie ma prawa zagrywania powinien pozostawac
na swoim, wyznaczonym miejscu (krzesle). Jesli zawodnik, z jakiego$ powodu, potrzebuje pomocy (asysty)
lub musi opusci¢ wyznaczone dla niego miejsce, jest on zobowigzany uzyskaé zezwolenie Sedziego na
podjecie jakichkolwiek czynnosci. Jesli zawodnik samowolnie opusci wyznaczone dla niego miejsce
podlega on natychmiastowo konsekwencjom zgodnie z wytycznymi Przepisu 6.17 Niesportowe
zachowanie.

R27 ,Réwnoczesny” kontakt bil

Jesli bila biata uderza prawidtowa bile obiektowg oraz inng bile w tym samym czasie i percepcyjnie nie jest
mozliwe zdeterminowanie z absolutng pewnoscia, ktdra z nich zostata uderzona jako pierwsza, zaktada
sie, ze zagranie zostato wykonane poprawnie.
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R28 Potwierdzanie bil ,zamrozonych”

Sedzia powinien oceni¢ pozycje bil i wyraznie ogtosi¢ , bile zamrozone”, np. jesli bila biata jest styczna z
bilg lub jesli bila obiektowa styka sie ,trwale” z banda. Zawodnik aktualnie nie zagrywajgcy, w adekwatnej
sytuacji, moze od Sedziego takiej oceny zazgda¢. Zawodnik zagrywajgcy musi uwzglednic¢ to zadanie i
pozostawic¢ Sedziemu wystarczajacg ilo$¢ czasu na dokonanie oceny pozycji bil; moze réwniez sam takiej
oceny zazadac.



